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Izrada edukacijske kartaske matematicke videoigre

Bognar, Matija

Razvoj aplikacije za upravljanje pametnim prostorom uporabom tehnologije proSirene
stvarnosti

Tomeljak, Branimir

Razvoj aplikacije temeljene na mijesanoj stvarnosti za pomo¢ pri u¢enju o algoritmima za
spajanje igraca u meceve u videoigrama

Fajs, Jaksa

Razvoj aplikacije temeljene na mijeSanoj stvarnosti za pomo¢ pri u¢enju o izradi korisni¢kog
sucelja videoigara u pogonskom sustavu Unreal

Siktar, Filip

Razvoj aplikacije temeljene na mijesanoj stvarnosti za pomo¢ pri u¢enju o osnovnim
bibliotekama umrezavanje videoigara

Pongrac, Leon

Razvoj aplikacije temeljene na mijesanoj stvarnosti za pomo¢ pri u¢enju o osnovnim
funkcionalnostima unutar videoigara

Perkovié¢, Bruno

Razvoj aplikacije temeljene na mijeSanoj stvarnosti za pomo¢ pri u¢enju o vizualnim
efektima u pogonskom sustavu Unreal

Kovacevi¢, David

Razvoj aplikacije u virtualnoj stvarnosti za demonstraciju metoda testiranja korisnic¢kog
iskustva u videoigrama

Leko, Sven

Razvoj geolokacijske mobilne igre za poticanje fizickog vjeZbanja uporabom tehnologije
prosirene stvarnosti

Preglej, Eugen

Razvoj lokalne viSekorisni¢ke kompetitivne igre s razli¢itim korisni¢kim suceljima

Petric, Marin

Razvoj progresivne web aplikacije za pra¢enje dnevne ponude u menzama te nutritivnih
vrijednosti hrane

Habus, Luka

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o tehnologijama umrezavanja videoigara

Grgi¢, Lovro



https://repozitorij.fer.unizg.hr/user/profile/mbz/387153

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o razvoju viSekorisni¢kih videoigara na
jednom racunalu

Balint, Sven

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o skalabilnosti viSekorisnickih videoigara

Beceié, Felix

Razvoj igre za pogadanje geografske lokacije u virtualnoj stvarnosti

Posari¢, Fran

Elevacija terena u 2D videoigrama koje koriste mehaniku stozastog pogleda

Puhari¢, Marin

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o razvoju viSekorisnickih videoigara putem
priklju¢nica

Cic¢ak, Luka

Razvoj aplikacije za demonstraciju rada istrazivac¢kog laboratorija MUEXIab-a uporabom
tehnologije proSirene stvarnosti

Gusteti¢, Filip

Razvoj obrazovne igre za sklapanje racunala u virtualnoj stvarnosti

Paladin, Mateo

Razvoj visekorisnicke igre skrivaca uporabom tehnologije virtualne stvarnosti

Haramina, Emilia

Izrada virtualnog okruzenja za inspekciju objekata

Simié, Zvonimir

Modifikacija simulatora upravljanja dronovima

Matanovi¢, Filip

Procjena iskustva igranja u virtualnoj stvarnosti

Kusurin, Neda

Animacija 3D modela lica upravljana pracenjem lica

Kriskovi¢, Marko

Pracenje lica u umrezenoj kartaskoj igri

Hrestak, Tvrtko

Sustav za automatsko stvaranje karikatura

Lukac, Anamarija

Umrezena kartaska igra

Zmisa, Filip

Umrezena kartaska igra s pra¢enjem lica

Pazur, Patrik

Virtualna ucionica za vjezbanje prezentacijskih vjestina

Boltek, Matej

Pokazna aplikacija za oblikovanje i uvodenje animiranih virtualnih likova u digitalnu igru

Dinarina Mladi¢, Tin

Pokazna aplikacija za primjenu skripti za sjencanje u pokretackom sustavu za igre Unity

Mileti¢, Antonio

Razvoj prototipne aplikacije za u¢enje anatomije uporabom tehnologije prosirene stvarnosti
na platformi Hololens2

Brzica, Lea

Razvoj prototipne aplikacije za u¢enje o kemijskim spojevima uporabom tehnologije
prosirene stvarnosti na pametnom telefonu

Drozd, Lucija




Razvoj prototipne aplikacije za u€enje sviranja klavira uporabom tehnologije proSirene
stvarnosti na platformi Hololens2

Moslavac, Mirta

Usporedba iskustvene kvalitete prilikom koriStenja detekcija Sake naspram koristenja
kontrolera u virtualnoj stvarnosti

Bernik, Bruno

Izrada viSekorisnic¢ke igre s podrskom za rangiranje korisnika

Nemec, Filip

Razvoj demonstracijske viSekorisnic¢ke video igre u sustavu Unity za potrebe ucenja

Pranji¢, Sara

Izrada visekorisnic¢ke aplikacije za proSirenu stvarnost sa perzistentnim oznakama za
Android sustav

Sundji, Ana

Pokazni sustav za graf scene u pokretackom sustavu Unity3D

Kolarec, Nina

Razvoj prototipne aplikacije za razgledavanje gradskih znamenitosti uporabom tehnologije
prosirene stvarnosti na pametnom telefonu

Simi¢, Izabela

Razvoj prototipne obrazovne igre za ucenje stranog jezika uporabom tehnologije virtualne
stvarnosti

Matokanovié, Monika

Ocjena iskustvene kvalitete interaktivne 3D raCunalne igre zasnovane na simulaciji letenja

Skrabo, Ivan

Prosirenje 3D interaktivne racunalne igre potporom za dubinsku kameru s detekcijom
pokreta

Motoci¢, Nikolina

Utjecaj kasnjenja na iskustvenu kvalitetu u virtualnoj stvarnosti

Kroflin, Domagoj

Razvoj prototipne obrazovne igre za uenje kemije uporabom tehnologije virtualne stvarnosti

Miniri, Monika

Razvoj demonstracijske umrezene viSekorisnicke igre u sustavu Unity

Kudek, Domagoj

Razvoj prototipa obrazovne igre za ucenje povijesti uporabom programskog okruzenja Unity

Jerkovi¢, Sanja

Razvoj prototipne aplikacije za uenje stranih jezika uporabom tehnologije prosirene
stvarnosti

Balja, Lucija

The Impact of Network Latency on Gaming QoE for an FPS VR Game

Vlahovié, Sara; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-
Kapov, Lea

Evaluacija iskustvene kvalitete visekorisnickih igara temeljenih na virtualnoj stvarnosti

Vlahovié, Sara

Aplikacija za vizualizaciju stanja mrezne poveznice s podrskom za prikaz na platformi Oculus
Rift

Vlahovié, Sara




