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Simulacija voznje

Kiramarios, Dario

Programski sustav za racunalno igranje Saha

Prgi¢, Josip

Proceduralno generiranje terena

Prosenjak, Marko

Izrada vizualnih uc¢inaka

Kunc, Matija

Detekcija i raspoznavanje lica u slikama

Mati¢, Tomislav

Raspoznavanje znakova na registarskim tablicama

Bali¢, Petar

Simulacija fluida metodom cestica

JalSovec, Mario

Simulacija hoda pauka

Kelava, Zeljko

Sustav za detekciju prometnih znakova

Cepi¢, Ana

Sustav za detekciju vozila u video snimkama prometnica

Pacandi, Leonard

Sustav za raspoznavanje prometnih znakova

Gali¢, Luka

2D Fizikalni pogon

Samac, Luka

Meduovisni sustavi Cestica

Markovi¢-Burin, Luka

Modeli ljudskih likova

Ergoti¢, Adam

Simulacija fluida metodom LBM

Stanici¢, Kim

Proceduralno generiranje niza povezanih prostorija

Devdi¢, Ana Marija

Simulacija kretanja ¢etveronoznog modela

Engler, Antonija

Simulacijski model mekih tijela

Cemelji¢, David

Simulacija mehanickog crtaca matematickih funkcija realiziranog zupcanicima

Vukeli¢, Valentino
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Analiza i pradenje kontinuirane integracije studentskih projekata na GitLab platformi

Dori¢, Jelena

Prikaz prosirenih krivulja na modelu visinske mape

Komljenovi¢, Josip

Prikaz simulacije Sirenja dima

Sic¢i¢, Sara

3D pogonski sustav za racunalne igre zasnovan na primijenjenoj racunalnoj grafici i Vulkanu

Kresi¢, Jan

Globalno osvjetljavanje u stvarnom vremenu aproksimiranjem propagacije indirektnog svjetla

Smit, Mauricio

Evolucija kretanja dvonoZznog modela koriStenjem neuronskih mreza

Grgi¢, Dino

Model ruralnog podrucja temeljen na realnim podacima

Cafuk, Borna

Proceduralno generiranje objekata za otocni krajolik

Vlahov, lvan

Spajanje slika snimljenih iz zraka

Sabali¢, Vito

Ostvarivanje prikaza temeljenog na prostoru volumnih elemenata

Milicevi¢, Karlo

Analiza performanci referentnih OpenCL implementacija

Grga, Ela

Biblioteka za ostvarenje izbornika za male tekstualne LCD zaslone

Andrasek, Ana

Simulacija dvonoznog modela biped

Radocaj, Maja

Fizikalno temeljen prikaz oblaka

Mijolovi¢, Marko

Simulacija evakuacije agenata

Blazevié, Tin

Izrada i dostava aplikacija na udaljene uredaje pomoéu mehanizma spremnika

Tomasi¢, Tomislav

Interaktivan prikaz vokseliziranog prostora s Vulkanom uz sklopovski ubrzano praéenje zrake

Karlovi¢, lvan

Model dijela grada Zagreba temeljen na realnim podacima

Mesari¢, Luka

Prikaz prozirnih i reflektirajuc¢ih povrsina

Husnjak, Filip

Prikaz terena algoritmom pokretne kocke

Bajlo, Danijel

Strojno ucenje u natjecateljskom e-sportu

Glavinovi¢, Ivan

Simulacija navigacije robota u zahtjevnom okruzenju

Cadi¢, Jozo

ProSirena stvarnost u uredenju doma

Hrzenjak, Helena

Razvoj racunalnog igraca za igru Dama

Magdi¢, Antun

Strojno uCenje za procjenu fraktalne dimenzije

Jandel, Filip




Autonomno kretanja virtualnih objekata

Hrkec, Marin

Fizikalno temeljen model ostvarivanja prikaza

Junakovié, Antonio

MijeSanje animacija modela Covjeka

Katalini¢, Lovro

Postupak pradenja zrake u okviru Nvidia RTX platforme

Radivoj, Luka

Prepoznavanje i izraCunavanje aritmetickih izraza pisanih rukom

Mikuli¢, Ivan

Primjena sustava LCS na klasifikacijske probleme

Bertovi¢, Matija

Rekonstrukcija slike fiksnim brojem poligona

Caugevi¢, Adi

RjeSavanje problema razmjestavanja i prospajanja u FPGA uporabom metaheuristika

Gasparini, Mate

Simulacija obrnutog njihala

Dodigovi¢, Dana

Vizualizacija statisti¢kih podataka upotrebom HTC Vive uredaja

Komadina, Adrian

Simulacija autonomne voznje automobila

Grgurina, Simon

Algoritmi za proceduralno generiranje i prikaz drveca

Nuié, Hrvoje

Simulacija autonomnog parkiranja vozila

Nui¢, Hrvoje




