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Razvoj progresivne web aplikacije za pra¢enje dnevne ponude u menzama te
nutritivnih vrijednosti hrane

Habus, Luka

CGD: a cloud gaming dataset with gameplay video and network recordings

Slivar, lvan; Baci¢, Kresimir; Orsoli¢, Irena;
Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

Razvoj igre za pogadanje geografske lokacije u virtualnoj stvarnosti

Posari¢, Fran

Primjena algoritama traZenja puta u ponasanju racunalno-generiranih likova u videoigri

Arih, Dominik

Primjer primjene podrzanog ucenja koristenjem inacice igre izbjegavanja lopti

Erceg, Matej

Web-aplikacija za potporu organizaciji izlozbe postera doktorskih studenata

Hali¢, Jakov

Razvoj aplikacije za demonstraciju rada istrazivackog laboratorija MUEXlab-a uporabom
tehnologije proSirene stvarnosti

Gusteti¢, Filip

Razvoj obrazovne igre za sklapanje racunala u virtualnoj stvarnosti

Paladin, Mateo

Razvoj visekorisnicke igre skrivaca uporabom tehnologije virtualne stvarnosti

Haramina, Emilia

Procjena iskustvene kvalitete mobilnih igara zasnovanih na racunalnom oblaku putem
5G mreze

Juri¢, Roko

Detekcija zanra igre u svrhu stvarno-vremenske prilagodbe usluge igara zasnovanih na
racunalnom oblaku temeljena na strojnom ucenju

Pavié¢, Marin

Povezivanje virtualnog i stvarnog osvjetljenja koristenjem Unreal sustava

Bacani, Bernard

Razvoj prototipne aplikacije za ucenje anatomije uporabom tehnologije prosirene
stvarnosti na platformi Hololens2

Brzica, Lea

Razvoj prototipne aplikacije za u€enje o kemijskim spojevima uporabom tehnologije
proSirene stvarnosti na pametnom telefonu

Drozd, Lucija
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Razvoj prototipne aplikacije za u€enje sviranja klavira uporabom tehnologije proSirene
stvarnosti na platformi Hololens2

Moslavac, Mirta

Cloud gaming dataset - PC gameplay video traces annotated with video metrics

Slivar, lvan

Quality of experience driven video encoding adaptation strategies for cloud gaming
under network constraints

Slivar, lvan

Virtualna Escape Room igra

Omrcen, Petra

Analiza prometa igara zasnovanih na ra¢unalnom oblaku

Paradzik, Stipe

Animacija lica u slici

Jurkovié¢-Kormo, Tihana

Detekcija lica zasnovana na strojnom ucenju

Barisi¢, Ivana

Escape Room igra u prosirenoj stvarnosti

Zanetti, Petra

Pregled platformi igara temeljenih na racunalnom oblaku te analiza kvalitete u
ovisnosti o mreznim uvjetima

Sulji¢, Leon

Provjera slika lica zasnovana na strojnom ucenju

Bunié, Luka

Sustav za odabir mjesta u kazalistu

Fackovié¢, Dora

Analiza svojstava web sjedista

Luli¢, lvan

Aplikacija za prevodenje govora u tekst i ispravljanje pravopisnih greSaka

Gabaj, Viktor

Mjerenje i analiza iskustvene kvalitete mobilnih visekorisni¢kih video poziva ostvarenih
putem tehnologije WebRTC

Mihoti¢, Ivona

Simulacija i usporedba metoda entropijskog kodiranja

Curlin, Marko

Strojna tvorba govora ulanc¢avanjem

Doronti¢, Jakov

Virtualizacija mreznih funkcija

Barié, Tin

Web sjedista i usluge digitalnog sadrzaja

Maruni¢, Sanjin

QoE-Aware Resource Allocation for Multiple Cloud Gaming Users Sharing a Bottleneck
Link

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

QoE-Aware Resource Allocation for Multiple Cloud Gaming Users Sharing a Bottleneck
Link

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko




Analiza objektivnih metrika video sadrzaja igranja igara zasnovanih na ra¢unalnom
oblaku

Rogli¢, Danijel

Primjena igrifikacije u razvoju digitalnih usluga za predskolski odgoj

Gruji¢, Katja

Web aplikacija za u¢enje pisama

Strmecki Stakor, Lobel

Koristenje programski definiranog radio uredaja za prikupljanje i reprodukciju prometa
RFID

Forko, Zvonimir

Pozicioniranje objekata u zatvorenim prostorima koristenjem oznacivaca pozicije u
prisustvu smetnji

Mari¢, Eduardo

Procjena performansi usluga strujanja igara uzivo na osnovu analize kriptiranog
prometa uporabom metoda strojnog ucenja

Planini¢, Blaz

Utjecaj parametara video kodiranja na iskustvenu kvalitetu mobilnog viSekorisni¢kog
video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC

Redzovi¢, Tima

Game Categorization for Deriving QoE-Driven Video Encoding Configuration Strategies
for Cloud Gaming

Slivar, Ivan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea

Strategije prilagodbe parametara video kodiranja usluge igranja u pokretu zasnovanog
na ra¢unalnom oblaku usmjerene poboljsavanju iskustvene kvalitete

Sol¢i¢, Mihael

Zlonamjerni kod s udaljenom kontrolom uredaja na operacijskom sustavu Android

Markusi¢, Luka

Aplikacija za rezervaciju i rasporedivanje virtualiziranih usluga u racunalnom oblaku

Orgulan, Renato

Izrada digitalnih 3D igara u razvojnoj okolini Unity

Sunde, Dobrila

Klijentska aplikacija za korisni¢ku autorizaciju i pristup usluzi igara zasnovanih na
racunalnom oblaku

Sipusi¢, Tomislav

Mjerenje i analiza performansi usluge YouTube u pokretnoj mrezi

Sol¢i¢, Marina

Web aplikacija za upravljanje klijentima

Pes, Lucijan

Web aplikacija za upravljanje rasporedom aktivnosti

Jurici¢, Juraj

Web aplikacija za pregled video sadrzaja na zahtjev s podrSkom za prilagodljivo
strujanje

Slovjak, Karlo

Web-aplikacija za testiranje slusnih pomagala unoSenjem pozadinske buke

Vucenik, Kristina




Aplikacija za vizualizaciju stanja mrezne poveznice s podrskom za prikaz na platformi
Oculus Rift

Vlahovi¢, Sara

Primjena metaheuristike tabu pretrazivanja kod rjesavanja problema trgovackog
putnika

Srebot, Sven

Alat za kreiranje personaliziranih izvjeStaja temeljem podataka servisa Google Analytics

Hotovec, Josip

Aplikacija fizickog weba za muzejske izloske

Hren, Tomislav

Aplikacija za upravljanje lokacijom na uredajima s operacijskim sustavom Android

Kostelac, Marin

Aplikacije za pohranu i anotaciju video sadrzaja igranja igara zasnovanih na
racunalnom oblaku

Jurci¢, Filip

Evaluacija utjecaja varijacija u kvaliteti video sadrzaja na iskustvenu kvalitetu igara
zasnovanih na ra¢unalnom oblaku

Sasi¢, Dunja

Igra upravljana glasom za rehabilitaciju govora i sluha

Zlati¢, Andrea

Primjena metaheuristike optimizacije kolonijom mrava kod rjesavanja problema
rasporedivanja

Saboli¢, Matea

Programski alati za povecanje raspolozivosti i arhiviranje programske podrske

Kenda, Domagoj

Analysis and QoE Evaluation of Cloud Gaming Service Adaptation Under Different
Network Conditions: the Case of NVIDIA GeForce NOW

Suznjevié, Mirko; Slivar, lvan; Skorin-Kapov, Lea

Cloud Gaming QoE Models for Deriving Video Encoding Adaptation Strategies

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

Cloud gaming in Education: Evaluation of Multiple Game Streams in a Shared WLAN

Slivar, Ivan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov,
Lea; Ili¢, Vanja

Razvoj web-aplikacije za ucenje slova i rijeci

Todorovié, Zoran

Programsko rjesenje za korisnicku interakciju zasnovanu na pokretu

Stracak, Lovro

Uporabljivost interaktivnih web-aplikacija na pokretnim uredajima

Novak, Dan

Android programsko rjeSenje za elektroni¢ku komunikaciju zasnovanu na simbolima

Vdovi¢, Hrvoje

Implementacija osnovnih glasovnih funkcionalnosti u edukacijsko programsko rjesenje
za operacijski sustav Android

Zilak, Matea

Primjena genetickog algoritma kod rjeSavanje problema naprtnjace

Rebernjak, Petra

Primjena metaheuristike simuliranog hladenja kod rjeSavanja p-median problema

Bartolec, lvan




Web-aplikacija za edukaciju o vaznosti prilagodenog dizajna weba

Pirsa, Andrea

Empirical QoE Study of In-Home Streaming of Online Games

Slivar, Ivan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov,
Lea; Matijasevi¢, Maja




