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Aplikacija za vjezbu ra¢unalnog razmisljanja

Kureti¢, Lana

Aplikacija za uCenje i ponavljanje gradiva anatomije

Petkovié, Nikola

Aplikacija za vjezbu vokabulara pomoc¢u osmosmjerke

Hrnci¢, Mirta

Al pomodnik za personalizirano vjezbanje

Zorici¢, Dominik

Aplikacija za vjezbu pravopisa uz pomo¢ umjetne inteligencije i usluge
strojne provjere pravopisa

Pavici¢, Petar KreSimir

Implementacija MCTS algoritma u obrazovnoj aplikaciji za igranje
drustvene igre "4 u nizu"

Pipalovi¢, Denis

Integracija adaptivnosti i igrifikacije u sustav za u¢enje programiranja

lvankovi¢, Toni

Kolaborativna interaktivna aplikacija za u¢enje kemije kroz igru

Mari¢, lva

Razvoj interaktivnog personaliziranog sustava za ucenje kroz igru

Lukacevié, Josip

Sustav za personalizirano preporucivanje video sadrzaja

Purdevié, Vladimir

Sustav za ucenje pomocu interaktivnih geografskih karata

Burin, Matej

Usporedba radnih okvira za razvoj viseplatformskih korisnickih sucelja

Kovaci¢, Nino

Usporedba tehnologija za prepoznavanje rukopisa i glasa i njihova
integracija u aplikaciju za provjeru pravopisa

Hernaus, Vedran

Aplikacija za podrsku interaktivnim online instrukcijama

Puzar, Erik

Obrazovna interaktivna aplikacija za poucavanje podrzanog ucenja

Ivanci¢, Hana

Obrazovna igra po uzoru na virtualnog kuénog ljubimca Tamagotchi

Brkan, lvan

SaZzimanje genoma koristenjem referentnog genoma

Pali¢, Magdalena
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Obrazovna aplikacija za u€enje geografije temeljena na metodi obrnute
ucionice i igrifikaciji

Covran, Petar

Web-aplikacija za studentske domove temeljena na naprednim
dvodimenzionalnim kartama

Segvi¢, Bruno

Unaprjedenje kvalitativnih znacajki korisni¢kog sucelja mobilnih
aplikacija metodama strojnog ucenja

Terovié¢, Ana

Obrazovna aplikacija za u¢enje uz pomo¢ geografske karte

Sunara, Luka

Aplikacija za vjezbanje prepoznavanja ponavljajuc¢ih uzoraka i
nastavljanja niza

Markovié, Lovre

MASK - increasing sea knowledge awareness among high school
students using marine robots

Ferreira, Fausto; Nad, Dula; Jagust, Tomislav; Miskovi¢, Nikola;
Maurelli, Francesco; Blazina, Antonio; Magli¢, Lovro

Nezamjenjivi tokeni temeljeni na Cardano lancu blokova

Skender, Sven

Web aplikacija za ucenje stranih jezika

Brni¢, Adrian

Sustav za igranje racunalnih igara s obrazovnim elementima i
igrifikacijom

Pusi¢, Leonarda

Igre za vjezbu dijeljenja i pregovaranja

Maravié, Una

Prepoznavanje laznih vijesti metodama obrade prirodnog jezika i
strojnog ucenja

Sokéevié, Marija

Sustav za ucenje i vjezbu pravopisa i gramatike hrvatskog jezika

Smoli¢, Ema

Web-aplikacija za klasifikaciju organizacija i izvjestavanje po Uredbi o
taksonomiji

Jurak, Lana

Model analize sentimenta temeljen na n-gramima

Leonti¢, Fran

Prepoznavanje i analiza plesnih pokreta modelima dubokog ucenja

Doljanin, Dora

Usporedba modela radnog okvira YOLO u detekciji i klasifikaciji objekata

JelecCevi¢, Ljudevit

Aplikacija za pretvorbu teksta u govor za slijepe i slabovidne osobe

Salkovié, Paula

Aplikacija za upravljanje objavama na drustvenim mrezama

Vuli¢, Paula

Sustav automatskog upravljanja poslovanjem u stvarnom vremenu
baziran na umjetnoj inteligenciji uz ljudski nadzor

Kovacevi¢, Jurica




Sustav za odrzavanje laboratorijskih vjezbi na daljinu

Bukovac, Antonio

Sustav za podrsku interaktivnim aplikacijama i igrama na videozidu

Rodek, Mihael

Aplikacija za kreiranje jednostavnih obrazovnih igara kroz pri¢anje prica

Leko, Miron

Interaktivni web oglasnik potpomognut sustavom umjetne inteligencije

Capin, Jurica

Platforma za poticanje suradnje medu ucenicima

Petrovi¢, Petra

Grupiranje proteinskih sljedova koristenjem modela dubokog ucenja

Sari¢, Ivona

Grupiranje proteinskih sljedova u kontekstu odredivanja evolucije
genskih obitelji

Simicevi¢, Korina

Odredivanje podtipova virusa koristenjem modela dubokog ucenja

Martinovié, Jana

Odredivanje poravnanja parova proteinskih sljedova koristenjem
modela dubokog ucenja

Furad, Ivan

Parametrizirani odabir srodnih proteinskih sljedova u svrhu procjene
starosti gena

Ribari¢, Antea

Aplikacija za podrsku neprekinutom ucenju u obliku virtualne ucionice

PleSe, Eva

Web aplikacija za u€enje unutar digitalnog svijeta

Fiorencis, Erna

Aplikacija za provodenje natjecanja u znanju medu grupama ucenika

Smoli¢-Rocak, Ema

Sustav za interaktivno suradnicko ucenje kroz igru

Boroti¢, Gordana

Sustav za podrsku virtualnim ucionicama i neprekinutom ucenju

Boras, Bartol

Prepoznavanje pristupa programiranju iz blokovskog programskog jezika

Mrcela, Marin

Upravljanje robotskim rukama modela humanoidnog robota ljudske
visine

Ivankovi¢, Katarina

Aplikacija za odredivanje sentimenata u tekstu koristenjem ugradenih
vektora znacajki

Dobrostal, Ariana

Poravnanje genoma koristenjem skrivenog Markovljevog modela

Kules, Jurica

Prepoznavanje malignih tumora u mikroskopskim slikama tumorskog
tkiva

Aleksi¢, Lucija




Alat za interaktivno ulenje koncepata umjetne inteligencije i strojnog
ucenja

Karoglan, Petra

Alat za klasifikaciju i vizualizaciju mreznog prometa na temelju
karakteristika IP zaglavlja

Bubica, Petar

Detekcija obmane u drustvenim mrezama koristeci obradu prirodnog
jezika i analizu sentimenta

Brzi¢, Barbara

Prepoznavanje nasilja na drustvenim mrezama

Vukasovié¢, Ana

Sustav za automatizirani pregled literature

Bacinger, Filip

Sustav za potporu agilnom upravljanju projektima

Kolakusi¢, Hrvoje

Odredivanje relevantnosti reklame koja se prikazuje korisniku na
temelju njegovog upita u trazilici

Lugar, Barbara

Predvidanje napredovanja infekcije HIV-om na temelju sljedova virusne
RNA

Ivankovié, Toni

Aplikacija za povecanje socijalne inkluzije osoba s invaliditetom

Hoi¢, Nika

Aplikacija za uc€enje i racunanje s rimskim brojevima

Kovaci¢, Nino

Aplikacija za vodenje predmetnih biljeski i osobnog planera

Marié, lva

Mobilna igra za vjezbanje matematike

Pipalovi¢, Denis

Web aplikacija za evidentiranje i projektiranje svjetlovodnih
distribucijskih mreza

Slezak, Jakov

Web aplikacija za oglasavanje izgubljenih i nadenih predmeta

Durin, Matej

Web aplikacija za ponavljanje Skolskog gradiva kroz igru nadahnutu
racunalnom igrom Space invaders

Vucinié¢, Mirta

Web aplikacija za vjezbanje prepoznavanja i upotrebe novcanica i
kovanica

Pavici¢, Petar KreSimir

Web aplikacija za vjezbanje snalazenja u vremenu

Durdevié, Vladimir

Prepoznavanje pojacivaca u genomu metodama strojnog ucenja

Milisavljevié, Alexandra

Web sustav s obrazovnim igrama za vjezbanje matematike

Kalini¢, lvan

Web aplikacija za razvijanje opce kulture

Kovaci¢, Mislav




Web-aplikacija za analizu prodaje

Simeunovi¢, Vedran

Predvidanje mikrobioma tla metodama strojnog ucenja

Sandrk, Marko

Web-aplikacija za izradu ilustracija temeljenih na SVG-u

Maretié, Ivan

Web aplikacija za ispitivanje sposobnosti prepoznavanja osnovnih
emocija u izrazima lica koristenjem baze NimStim

Jurdana, Mia

Web-aplikacija za ocjenjivanje kvalitete zraka

Matas, Marcela

Prepoznavanje aritmije u EKG zapisima koristenjem povratne
neuronske mreze

Beli¢, Bruno

Web-aplikacija za podrSku neafirmiranim glazbenicima

Basi¢, Lukas

Mobilna aplikacija za inventuru

Prce, Mislav

Web-aplikacija za praéenje prehrane i fizicke aktivnosti

Kopi¢, Palma

Web-aplikacija za glazbenike

Rod, Bartol

Web-portal za poticanje suradnic¢kog i projektnog ucenja i kreativnog

izrazavanja

Smoli¢, Ema

Aplikacija za vrednovanje laboratorijskih vjezbi iz JavaScripta i materijali

za ucenje JavaScripta

Puljak, Toma

Web-aplikacija za organizaciju igara i turnira uzivo

Vuci¢, Josip

Web-aplikacija za pradenje invazivnih vrsta na podrucju drzave

Safar Godini¢, Lara

Aplikacija za poboljsanje kvalitete Zivota osoba koje dugotrajno koriste

racunalo

Luzija, Tamara

Web-aplikacija za ocjenjivanje kvalitete plaza

Protulipac, Zvonimir

Web-aplikacija za u€enje i igranje igre Sudoku

Leonti¢, Fran

Planer za ucitelje

Jurak, Lana

Pristupacnost web-aplikacija

Djakovi¢, Kristian

Sustav za automatizirano odredivanje tipa osobnosti

Horvat, Dora

Web-aplikacija za upravljanje nacionalnim bratstvom Frame

Fi¢kovi¢, lvan

Mobilna aplikacija za ponavljanje i utvrdivanje gradiva

Boroti¢, Gordana




Sustav za kreiranje i igranje igara tipa lov na blago

Boras, Bartol

Usporedba sustava za kontejnerizaciju i orkestraciju slozenih
mikrosevisnih aplikacija u oblaku

Kovacevi¢, Jurica

GIS aplikacija za oznacavanje proizvoljnih podrucja

Kurtovié, Alen

Mobilna aplikacija za evidenciju troskova

Pavici¢, Filip

Mobilna aplikacija za udruge za terapijsko i rekreacijsko jahanje

Pozar, Nika

Podrska za definiranje stilova ispisa bibliografskih referenci sustava
Flora Croatica Database

Mlaki¢, Stjepan

Unaprjedenja cuckoo filtra

Knezovié, Veronika

Programsko rjeSenje za distribuciju zupnih vijesti

Cubela, Marin

Primjena metoda grupiranja u otkrivanju geneti¢cke rekombinacije

Tusek, Robert

Aplikacija za pregled putovanja temeljena na razvojnom okviru Flutter

Zavrski, Petra

Aplikacija za posudivanje kucanskih i vrtnih alata

Zebié, Tina

Integracija mrezne usluge provjere pravopisa s uredskim alatima

Tomurad, Karlo

Aplikacija za organizaciju zdrave prehrane

Car, Marta

Aplikacija za pracenje dijabetesa

Mikuli¢, Petra

Sustav za pametno upravljanje semaforima

Budimir, Marin

Razvoj i implementacija sustava pametne kuce temeljenog na
industrijskim platformama

Nizeti¢, Pjero

Analiza obrazaca ponasanja prilikom uzastopne predaje programskih
zadataka u sustav za automatsko ocjenjivanje

Mesié, Ivana

Dinamicki cuckoo filtar s dodatnim svojstvima

Radovi¢, Matej

Predvidanje interakcije medu proteinima koristenjem konvolucijske
neuronske mreze

Segarié, Lucija

Programska komponenta za vizualizaciju BPMN procesa u sustavu
Camunda

Walker, Luke Frederick




Softversko rjesenje za putni¢ku agenciju zasnovano na razvojnom
okviru Axon

Juren, lvan

Web-aplikacija za demonstraciju genetskog programiranja

Nimac, Josip

Sustav za evidenciju i organizaciju grupnih fizickih aktivnosti

Divald, Ljudevit

Aplikacija za platformu iOS za oglasavanje kvarova i prikupljanje
ponuda za popravke

Gadze, Luka

Inteligentni racunalni agent za Tetris

Komljenovi¢, Filip

Izrada mrezne viSekorisnicke igre po uzoru na racunalnu igru Gorillas

Drljanov¢an, Bruno

Programska biblioteka za prilagodbu kretanja robota u ovisnosti o
kretanju povezanog objekta

Komericki, Tin

Programsko rjeSenje za preporucivanje televizijskih emisija

Cvitkovi¢, Marko

Sustav za rezervaciju termina sportskih objekata

Mareti¢, lvan

Web-aplikacija za evaluaciju predavaca i demonstratora prve pomoci

KreSo, Renata

Web-aplikacija za financijsko planiranje

Vidak, Dorotea

Web-aplikacija za u¢enje Pythona

Luki¢, Manuela

Web-stranica za udrugu

Karoglan, Petra

Igrifikacija u sustavu Edgar

Perusi¢, Andrija

Radni okvir temeljen na WebAssembly tehnologiji za izradu aplikacija za
azuriranje baza podataka

Asci¢, Tomislav




