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Računalne igre kao upravljive komponente Indir, Ivan

Fizikalno temeljena simulacija sudaranja kugli Lukšić, David Emanuel

Praćenje osoba u videozapisima Kujundžić, Martina

Očitavanje rukom pisanih korekcija odgovora u ispitnim obrascima Gillinger, Mislav

Analiza kretanja igrača u ravnini terena na temelju videozapisa sportske utakmice Bundović, Ante

Detekcija i lokalizacija dijelova tijela dubokim učenjem Volarević, Glorija

Detekcija osoba u slikama Vernier, Marin

Modeliranje i prikaz ljudske kože Banek, Bruno

Praćenje objekata u videozapisima Jelušić, Matej

Preslikavanje sjene Ivankov, Anteo

Raspoznavanje obilježja osoba u slikama Ivkošić, Ivan

Simulacija lomljenja objekata Sito, Josip

Određivanje kretanja igrača u koordinatnom sustavu igrališta na temelju videozapisa sportskih utakmica Bratulić, Daniel

Steganografske metode za skrivanje slikovnih informacija u videozapisima Mrzljak, Nikola

Structural analysis of video by histogram-based description of local space-time appearance Brkić, Karla
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