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Konceptualni model pristupa¢noga programskoga sustava
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Keselj Dilberovi¢, Ana
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Programska podrska za prikupljanje, pohranu i dohvadanje
podataka o korisni¢kim interakcijama zasnovana na specifikaciji
XAPI
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Prototip pristupacnog virtualnog asistenta za podrsku korisnickoj
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Djakovi¢, Lea

Metodologija za evaluaciju ozbiljnih igara zelene tematike
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Ucenje o recikliranju otpada zasnovano na interaktivhom
pripovijedanju u ozbiljnim igrama

Bis¢an, Mario Petar
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Petkovié, Kristina

Unaprjedenje objektnog modela i arhitekture za povedanje
skalabilnosti informacijskog sustava

Kovac, Josip

Platforma za izradu skupa podataka s drustvenih mreza

Devié, Bruno
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Emert, Karlo
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starije Zivotne dobi

De Filippo, Mattia

Mobilna aplikacija za prikupljanje kontekstno obogacenih podataka
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Implementacija programskog rjeSenja za podizanje svijesti o
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Skender, Sven

Mobilna aplikacija za pracenje subjektivnog dozivljaja udobnosti
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Dodik, Marko
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Rudeli¢, Niko

Analiza korisni¢kog ponaSanja prilikom koristenja usluga video
strujanja na zahtjev za mobilne uredaje

Gibanica, Nika

A framework for collection, contextual enrichment and advanced
analytics of automotive data

Vdovié, Hrvoje

Virtualni ljubimac temeljen na elementima ozbiljnih igara

Muzevié, Vid

Prototip informacijskog sustava za potrebe volontiranja

Sentinella-Jerbié, Fani

Prototip programskog rjesenja za podizanje svijesti o ispravnom
ponasanju prema putnicima s invaliditetom

Petkovié, Kristina

Odrzavanje programskog rjesenja za stvaranje, uredivanje i pregled
recepata s igrama u prosirenoj stvarnosti

Jugovi¢, Matija

Prototip programskog rjeSenja za pomo¢ slabovidnim osobama pri
kupovini

Zekié, lva

Prototip programskog rjeSenja za pomo¢ slabovidnim osobama u
prometu

DragoSevi¢, Marija

Analiza i evaluacija korisnickih interakcija u prosirenoj stvarnosti

Misadin, Filip

Centralizirani modeli prostorno-vremenski ponderirane i grupirane
regresije

Cackovi¢, Kristijan

Generiranje umjetnih podataka za testiranje i verifikaciju modela
strojnog ucenja

Buhinicek, Nikola

Implementacija novog edukacijskog sadrzaja u programsko rjesenje
za edukaciju kadeta primjenom prosirene stvarnosti

Svigir, Petar
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zasnovanih na potpomognutoj komunikaciji za platformu iOS
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Programski sustav za interaktivnu vizualnu analizu kontekstno
obogacdenih podataka iz vozila fokusiranu na lokacijske podatke

Pehar, Branimir

Raspodijeljeni modeli prostorno-vremenski ponderirane i grupirane
regresije koristenjem platforme Apache Spark

Britvec, Darko

Virtualni trener za pokretne uredaje temeljen na problemu
odredivanja poze

Ficko, Tomislav

Web-aplikacija za vizualizaciju kontekstno obogacenog skupa
podataka iz vozila

De Filippo, Mattia

Web-aplikacija za vizualizaciju kontekstno obogacenog skupa
podataka o mobilnosti korisnika

Jovi¢, Petra

Web-aplikacija za vizualizaciju podataka o mobilnom signalu iz
kontekstno obogacenog skupa podataka iz vozila

Mati¢, Toni

Viseplatformska ozbiljna igra za promociju dogadaja zasnovana na
tehnologiji Unity

Radovi¢, Ana

Web-aplikacija za vizualizaciju otvorenih podataka o bolesti COVID-
19 u Republici Hrvatskoj

Emert, Karlo

Profiliranje efekata povezanih s afinitetima pripadanja kategoriji
botova na temelju sentimenta i emocija na drustvenoj mrezi Twitter

Poli¢, Frane

Aplikacija za upravljanje distribuiranim izvorima fleksibilnosti

Rebi¢, Jakov

Programsko rjesenje za ucenje raspoznavanja emocija temeljeno na
prosirenoj stvarnosti

Vukomanovié, Matko




Upravljanje korisni¢kim sadrzajem u prosSirenoj stvarnosti za

o . Busak, Josip
operacijski sustav iOS
Viseplatformsko programsko rjesenje za savladavanje osnovnih
P vl P g” : . : Rudeli¢, Niko
matematickih operacija
Analiza i evaluacija mobilne pristupacnosti na razlic¢itim pametnim
) PrIStUp P Vidak, Jakov

uredajima

Prilagodljivo upravljanje virtualnim robotom koristenjem sustava
Unity na primjeru rezanja 3D objekta

Abramusi¢, Luka

Primjena algoritama za pronalazenje puta za navigaciju u
videoigrama

Sili¢, Matko

Filtriranje geoprostornog toka podataka koriStenjem platforme
Apache Storm

Bezjak, Borna

Sustav za upravljivu stvarnovremensku analizu poziva u jezgrenoj
mrezi

Mari¢, Josip

Mobilni klijent s opcijama pristupacnosti za web-katalog asistivnih
rieSenja

Dudakovié, Fran

Primjena razvojnog okruzenja Unreal Engine za razvoj istrazivackog
prototipa s prosirenom stvarnosti za vojnu edukaciju

Maskarin, Marin

Vise-platformsko programsko rjesenje za podrsku financijskom
opismenjavanju

Mutnjakovi¢, Filip

Edukacijsko programsko rjesenje za web za ovladavanje prostornim
odnosima

Mateci¢, Vjekoslav

Razvoj prototipa pristupa¢ne mobilne aplikacije

Vlatkovi¢, Lucija

Razvoj viseplatformskih mobilnih aplikacija koristenjem radnog
okvira Flutter

Paveli¢, Neven

Sustav za inovativno provodenje komunalnih djelatnosti zasnovan
na masovnoj podrsci gradana

Gace, Ilvana

Klasifikacija podataka koristenjem radnog okvira Apache Spark

Mihaljevi¢, Patrik

Prognoza vremenskih serija klimatskih elemenata i pokazatelja

Skrlec, Branimir




Prognoza vremenskih serija koristenjem programske knjiznice Scikit-
learn

Bosnjak, Renato

Prognoza vremenskih serija koriStenjem radnog okvira Apache Spark

Bosnjak, Dario

Programsko rjeSenje za evaluaciju korisni¢kog iskustva u ovisnosti o
dizajnu sucelja

Gligori¢, Natko

Aplikacija za prepoznavanje LED uzoraka koriStenjem kamere na
pametnim telefonima

Peji¢, Lovro

Filtriranje geoprostornog toka podataka koristenjem platforme
Apache Flink

Perica, Andrea

Napredne tehnike i alati za izradu aplikacija za operacijski sustav
Android

Brozovi¢, Sara

Vrednovanje performanci web-aplikacije temeljene na arhitekturi
mikrousluga

Sirotkovi¢, Branko

Web-aplikacija za prikazivanje i upravljanje biografskim podacima

Balaban, Anamarija

Primjena baza podataka zasnovanih na vremenskim sljedovima u
Internetu stvari

Slatinac, Mario

Primjena racunarstva u magli na domenu Interneta stvari

Zivkovié¢, Jakov

Tehnologije za kontinuiranu isporuku programske podrske

Pisaci¢, Martin

Usporedba tehnologija za reaktivnho programiranje

Bunicié¢, Lovro

Posluziteljski sustav za prikupljanje, pohranu i obradu podataka s
umrezenih vozila

Saboli¢, Matea

Mobilna aplikacija za podrsku kod demencije

Razenj, Lucija

Implementacija elemenata igre u edukacijsko rjesenje za
svladavanje pojmova kalendara

Maskarin, Marin

Programski sustav za oglasavanje primjenom oznacivaca pozicije

Bedenikovi¢, Josip

Web-katalog asistivnih digitalnih rjeSenja

Dudakovié, Fran

Web-sjediste s implementiranim odabranim smjernicama
pristupacnosti

Mihetec, Martina




Multi-agent system for managing energy storage using electric
vehicles

Babi¢, Jurica

Klasifikacija parametara dizajna sjediSta weba ovisna o
interakcijama i tipu sjedista

Priselac, Marija

Programsko rjesenje za operacijski sustav Android za poticanje
snalazenja u vremenu

Jurkovié, lva

Visekorisni¢ka igra pogadanja za operacijski sustav Android

Peji¢, Lovro

Aplikacija za suradno opazanje kvalitete usluge pokretnih mreza

Balaban, Anamarija

Aplikacija za uc¢enje uzroc¢no-posljedi¢ne veze za osobe s
visestrukim tesko¢ama

Topolovac, Iva

Implementacija pristupacnog sjedista weba

Lazar, Roberto

Poboljsanje programskog rjeSenja za ucenje kontura grafema
hrvatske abecede

Simuni¢, Toma

Web aplikacija za interaktivnu vizualizaciju podataka o ponaSanju
vlasnika elektri¢nih vozila

Bozi¢, Ana

Implementacija koncepta razvojne igre u obliku mobilne aplikacije
za operacijski sustav Android zasnovane na simbolima

Lipovac, Matej

Primjena razvojne platforme Unity u razvoju aplikacije za ucenje
grafema

Sliskovi¢, Karmela

Drustvena web usluga za u¢enje matematike zasnovana na
konceptu igre: studijski slu¢aj u¢enja racunanja s brojevima

Andeli¢, Bruna

Mobilna aplikacija za operacijski sustav Android za poducavanje
pojmova vezanih uz vrijeme primjenom simbola

Sonji¢, Luka

Programsko rjeSenje za web upravljano glasom korisnika u svrhu
rehabilitacije govora

Ivandié, Mislav

Web aplikacija za interaktivnu vizualizaciju podataka o radu
parkiralista s punjacima za elektri¢na vozila

Dorcec, Lara

Programski alati za povedanje raspolozivosti i arhiviranje
programske podrske

Kenda, Domagoj




Razvoj web-aplikacije za ucenje slova i rijeci

Todorovié, Zoran

Programsko rjesenje za korisnicku interakciju zasnovanu na pokretu

Stracak, Lovro

Android programsko rjesenje za elektroni¢ku komunikaciju
zasnovanu na simbolima

Vdovi¢, Hrvoje

Implementacija osnovnih glasovnih funkcionalnosti u edukacijsko
programsko rjeSenje za operacijski sustav Android

Zilak, Matea

Programska knjiznica za obradu dogadaja iz platforme za
simuliranje trgovanja elektricnom energijom

Toki¢, Domagoj

Programska knjiznica za podrsku koristenja statistickog alata unutar

. .. . Ly .. Saka, Filip
simulacije trgovanja elektri¢cnom energijom
Programska knjiznica za stvaranje znanja zasnovanog na
eksperimentima unutar platforme za simuliranje trgovanja Jozi¢, Josip
elektri¢cnom energijom
Usluga informiranja o videosadrzajima zasnovana na drustvenim .,
Roki¢, Leon

izvorima

Web-aplikacija za edukaciju o vaznosti prilagodenog dizajna weba

Pirsa, Andrea

Pristupacno programsko rjesenje za u¢enje mnozenja

Kristov, Domagoj

Evolucijski prototip za ucenje koli¢ine zasnovano na primjeni
simbola

Miklausi¢, Valerija

Funkcijski prototip za podrsku individualiziranom odgojno-
obrazovnom programu

Kovacevi¢, Rino

Jezik za oznacavanje podataka u racunalnoj telefoniji

Marenci, Martina




