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Heuristicko rjeSenje za problem pronalaska najduljeg lanca u igri Kaladont

Novacki, Leon

Metode za rjeSavanje logi¢ke zagonetke pentomino

Stracenski, Monika

Predvidanje ishoda odbojkaskih utakmica koriStenjem metoda strojnog ucenja

Matosevi¢, Domagoj

Klasifikacija mozdanih tumora metodama dubokog u¢enja na temelju snimki magnetske
rezonancije

Sabié, Katarina

Modularna simulacija za testiranje propusnosti paralelnih podatkovnih tokova u sustavima
za detekciju mentalnih stanja u stvarnom vremenu

Brdar, Dominik

Klasifikacija vrsti ptica iz slika temeljena na dubokom ucenju

Arambasié, Marela

Raspoznavanje kognitivnog opterecdenja na temelju fizioloSkih znacajki i strojnog ucenja

Pusi¢, Ante

Biblioteka za specifikaciju i u¢enje neuronskih mreza

Numié¢-MesSa, Damir

Igranje igre 2048 koristenjem Kartezijevog genetskog programiranja

Erak, Paulo

Igranje igre 2048 koriStenjem neuronskih mreza

Oreskovié, KresSo

Predikcija vjerojatnosti za zgoditkom u nogometnim utakmicama

Drinovac, Ante

Procjena kretanja cijena dionica neuronskim mrezama

Kozul, Tomislav

Razvoj agenta za igru Othello

Milinovié, Ivan

Razvoj agenta za igru zmija

Smokovié¢, Hana

Sustav za preporuku filmova

Spehar, Nikolina

Mehanizam za provjeru uskladenosti programske potpore prije azuriranja upravljacke
jedinice

Vrankié, Milan

Povezivanje ugradbenih ra¢unala za upravljanje domom

Vujeva, Filip
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Klasifikacija stresa metodama strojnog ucenja temeljena na biomedicinskim vremenskim
nizovima s prijenosnog uredaja

Sandalj, Florijan

Usporedba JavaScriptove knjiznice React i radnog okvira Next.js za razvoj web aplikacija

Prvcié, Tin

Web aplikacija za individualno i timsko dogovaranje sportskih treninga u dvoranama

Sesar, lvan

Automatska izrada igraca za igru Minesweeper koristenjem neuronskih mreza

Sokolovski, Heidi

Izrada heuristika za problem usmjeravanja vozila koristenjem geneti¢kog programiranja

Opaci¢, Marko

Rjesavanje problema usmjeravanja vozila koristenjem neuronskih mreza

Jukié, Tin

Web aplikacija za automatsko raspoznavanje slikara prema umjetnickom djelu

Stilinovi¢, lvana

Optimizacija neuronske mreze evolucijskim algoritmom za igru zmija

Terzi¢, Luka

Primjena evolucijskih algoritama za razvoj arhitekture neuronskih mreza

Petrak, Dina

Usporedba metoda za ucenje neuronskih mreza za igru zmija

Gorsié, Leo

Web aplikacija za raspoznavanje raspolozenja pjesama s usluge Spotify koristeéi strojno
ucenje

Bosnjak, Katarina

DICOM SIVR: A web architecture and platform for seamless DICOM image and volume
rendering

Jozi¢, Kresimir; Frid, Nikolina; Jovi¢, Alan;
Mihajlovi¢, Zeljka

Analiza i pradenje kontinuirane integracije studentskih projekata na GitLab platformi

Dori¢, Jelena

Primjena geneti¢kog programiranja za simboli¢ku regresiju

Novacki, Leon

Web sustav za dubinsku analizu podataka temeljen na dubokim neuronskim mrezama

Tisljar, Marija

Aplikacija za analizu podataka o natjecanjima u orijentacijskom sportu

Tisljar, Antun

Optimizacija rasporeda smjena medicinskih sestara

Matijevi¢, Luka

Razvoj strategije za igranje Saha

Kelava, Josip

Forenzicka analiza racunalnog diska

Cutura, Fran

Lanac stranica i distribuirano suglasje u sustavima elektroni¢kog novca

Crnkovi¢, Bernard

RjeSavanje problema smjesStanja i povezivanja kod sklopa FPGA

Skrgat, Andi

Generiranje i oznacavanje napada usmjerenih na uskradivanje usluge

Andricevi¢, Stjepan

Mobilna aplikacija za dopisivanje zasnovana na radnom okviru Flutter

Mesek, Dominik




Analiza performanci referentnih OpenCL implementacija

Grga, Ela

Analiza strukture Git repozitorija

Seketa, Domagoj

Predvidanje vrijednosti financijskih podataka temeljeno na rekurentnim neuronskim
mrezama

Luburi¢, Matej

Otkrivanje strsedih vrijednosti u podatcima uporabom platforme ELKI

Susilovi¢, Martina

Analiza grupiranja podataka uporabom platforme ELKI

Krizan, Mislav

Primjena ubrzanih metoda razvoja u GitLabu

Corluka, Petar

Klasifikacija sréanih ritmova iz snimaka 12-kanalnog elektrokardiograma

Barisi¢, Marko

Mobilna aplikacija za optimizaciju treninga snage

Mesec, Patrik

Analiza potrosacke kosarice koristenjem algoritma FP-Growth

Popovi¢, Borna

Izrada web aplikacije za pradenje rezultata veslackih treninga

Cadi¢, Mihovil

Primjer koriStenja interneta stvari u izgradnji raspodijeljenog sustava upravljanja

Kalafati¢, Josip

Sigurnosni protokoli koji uzimaju u obzir udaljenost sudionika u komunikaciji

Mikuli¢, Petar

Optimizacija performanci OpenVX aplikacija za ugradbeni sustav

Marsani¢, Dominik

Medusloj za pristup ulazno-izlaznim napravama u kontekstu interneta stvari

Gusak, Pejo

Tehnic¢ka analiza financijskih podataka s ciljem predvidanja bududih vrijednosti

Pazanin, Filip

Authentikacija u ugradbenim sustavima zasnovana na dokazima bez poznavanja

Hudicek, Damjan

Ispitivanje operacijskih sustava za minijaturne satelite

Halle, Zeljko

Medusloj za pristup uslugama u oblaku u kontekstu interneta stvari

Crnogorac, Marina Antonela

Postupci strojnog ucenja za popravljanje to¢nosti klasifikacije manjinskih klasa kod
nebalansiranih skupova podataka

Josipovi¢, Marko

Usluge za prikupljanje i obradu podataka s raspodijeljenog sustava

bomlija, Tomislav

Usporedba metoda strojnog ucenja s jasnim i nejasnim tumacenjem modela

Pantina, Ardian

Usporedba radnih okvira klijentske strane u razvoju web aplikacija

Kamber, Antonio

Visekriterijska pretraga prostora oblikovanja heterogenih viseprocesorskih platforma
zasnovana na elementarnim operacijama

Frid, Nikolina




Dubinska analiza podataka u radnom okviru Apache Spark pomodu knjiznice MLib

Penié, Lucia

Implementacija i vrednovanje algoritma RIPPER za izgradnju pravila prekrivanja

Barilar, Romano

Upravljacki programi za mreznu karticu u operacijskom sustavu Benu

Kukolja, Antun

Algoritmi aZzuriranja i pretrazivanja raspodijeljenih viSedimenzionalnih podataka primjenom
podjele prostora na regije

Sindic¢i¢, Dario

Analiza molekularnog potpisa tumora uz pomo¢ strojnog ucenja

Jukié, Josip

Detekcija jezgri stanica uz pomo¢ algoritama evolucijskog ra¢unanja

Matak, Josip

Implementacija i vrednovanje algoritma za izgradnju stabla odluke C4.5

Kiseljak, Luka

Optimizacija parametara GPS napada uz pomo¢ evolucijskog algoritma

Huzjan, Fran

Optimizacija pronalazenja najkraceg puta uz dinamicko okruzenje

Jerebié, Pavao

Primjer koriStenja stvari preko usluga u oblaku za Internet stvari

Zabojec, Janko

Sustav za prepoznavanje gesti ruku temeljen na podacima s mikrokontrolerske plocice i
neuronskoj mrezi

Vusak, Eugen

Upravljanje stvarima koristenjem platforme AWS loT Services

Stignedec, Ivan

Upravljanje stvarima preko usluga u oblaku za Internet stvari

Posavec, Marta

Web-usluga za suradnicko izvjeStavanje o cijenama trgovackih proizvoda

Modrusan, Antun

Implementacija Bloom filtera za analizu mreznog prometa

Sindija, Ivan

Razvoj mobilne aplikacije za razmjenu poruka

Banek, Stjepan

Optimiranje zauzeéa spremnika za ugradbeni sustav

Stimac, Filip

Alati za analizu zlonamjernih programa u Android okruzenju

Sostar, Anja

Alati za ispitivanje ranjivosti ra¢unalnih sustava

Viskovi¢, Konrad

Homomorfna kriptografija u primjeni

Zigrovi¢, Dominik

Prenosenje operacijskog sustava OpenWrt na mrezne uredaje

Vijtiuk, Juraj

Protokol za uspostavljanje komunikacijskih kanala kroz prevoditelje mreznih adresa

Peklar, Mihael

Razvoj sustava za nadzor i upravljanje koristenjem okruzenja Yocto

Kvakarié, Josip

Rjesavanje problema krojenja koristenjem evolucijskih algoritama

Abramusié, Luka




Tehnike ispitivanja Android aplikacija

Tkalac, Antonio

Visezadacdni rad, sinkronizacijski mehanizmi i upravljanje spermnikom u Android okruzenju

Kozak, Hrvoje

Simulacija jednostavnih stvari za provjeru modela arhitekture Interneta stvari

Brezjan, Antonio

Funkcijski pristup razvoju Web korisnickih sucelja

IvosSevi¢, Dominik

Simulirati sustav Internet stvari koriStenjem Raspberry Pi racunala i EasyRadio bezi¢nih
modula

Erceg, Matej

Evolucijski algoritmi za visekriterijsku i mnogokriterijsku optimizaciju

Samec, Leon

Genetsko programiranje sa semanti¢kom analizom

Pintari¢, Vedran

Optimizacija parametara strateskih igara evolucijskim algoritmima

Stani¢, Marko

Povecdanja brzine unosa teksta na zaslonu osjetljivom na dodir prediktivnim vizualnim
isticanjem

Marovié, Mihael

Primjena genetskog programiranja na problem klasifikacije podataka

Vlasi¢, lvan

Rasporedivanje s ogranic¢enjima u okolini nesrodnih strojeva

Cori¢, lvan

Rjesavanje klasifikacijskih problema evolucijom stabala odluke

Kolobara, Vinko

Simboli¢ka regresija za predvidanje vremenskih nizova uporabom genetskog programiranja

Peni¢, Domagoj

Izgradnja ugradbenih sustava koristenjem Yocto Projecta

Kustro, Petar

Simulator rasporedivaca zadataka

Jancin, Luka

Podrska za protokol HTTP2 u programu mitmproxy

Vukeli¢, Emanuel

Mobilni klijent za napredno uredivanje logi¢kih shema na zaslonima osjetljivima na dodir

Munjas, Deni

Izgradnja virtualizirane okoline za siguran pristup Internet bankarstvu

Gutli¢, Belma

Mobilni klijent za pristup sustavu upravljanja uc¢enjem

Vukusi¢, Kristian Stjepan

Nadogradnja programskog sustava PErmutator s podrskom za ELF izvrSne datoteke

Maldini, Antun

Podsustav za minimiziranje Booleovih funkcija u sklopu sustava m-ucenja

Rosan, Bruno




