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Jezik op¢e namjene za opis domenskog znanja sa ciljem prevodenja u vizualni jezik

KostresSevié¢, Kenneth

Vizualno programiranje nad Grafi¢kim korisni¢kim suceljem postojece aplikacije

Bogomolec, Matej

Automatski generator grafi¢kog korisni¢kog sucelja

Petrovi¢, Tvrtko

Detekcija igraca u snimkama nogometnih utakmica

Crnkovi¢, Josip

Raspoznavanje objekata uporabom umjetnih neuronskih mreza

Bosnjak, Mihaela

Semanti¢ka segmentacija primjenom konvolucijskih neuronskih mreza

Matosevié, Erik

Analizator izvornog koda sa ciljem prevodenja u vizualni jezik

Ledenko, Kresimir

Automatski generator programskog koda namijenjen nadogradnji postoje¢eg programskog sustava

Medak, Duje

CURE: ucinkovit algoritam za grupiranje velikih skupova podataka

Torbarina, Lovre

Pracenje igraca u snimkama nogometnih utakmica

Sesto, Franko

Radni okvir za umjetne neuronske mreze

Kovac, Grgur

Sustav za optic¢ko raspoznavanje glazbe

Brajdi¢, Ivona

Sustav za spajanje video-snimki

Matak, Ivan

Medujezik opée namjene za ulinkovit zapis strukture izvornog koda sa ciljem prevodenja u vizualni jezik

Dzidi¢, Filip

Prijenos slike u stvarnom vremenu primjenom podatkovnog formata BPG

Simovi¢, Boris

Sustav za pradenje objekata u video sekvencama

Juri¢, Andrej

Mjesovito programiranje primjenom programskih jezika Python i C

Kucijan, Mihovil

Sustav za spajanje video-snimki

Sitnik, Dario

Detekcija igraca u snimkama nogometnih utakmica

Safranko, Davor
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Ispravljanje radijalne distorzije u videozapisima dobivenim Sirokokutnom kamerom

Markac, Glorija

MjeSovito programiranje primjenom programskih jezika Java i C

Novak, Luka

Pradenje igraca u snimkama nogometnih utakmica

Jagodi¢, Marko

Skrivanje slikovnih informacija u videozapisima primjenom steganografije

Silovi¢, Josip

Sustav za raspoznavanje lica

Guberovi¢, Emanuel

Umjeravanje kamere i ispravljanje radijalne distorzije

Papez, Luka

Sustav za detekciju vozila u video sekvencama

Orsoli¢, Matija

Detekcija i raspoznavanje registarskih plocica na vozilima

Huljina, Tomislav

Razvojna okolina za suradni¢ko modeliranje sustava primjenom grafi¢ckog jezika posebne namjene

Mrcela, Lovre

Razvojna okolina za suradni¢ko oblikovanje komponenata grafickog jezika posebne namjene

Hrastinski, Ivan

Sustav za detekcija osoba u video sekvencama

Granié¢, Mislav

Sustav za detekciju i pra¢enje ruke pomocu dubinske kamere

Jurin, lvan

Sustav za raspoznavanje igracih karata

Knezevi¢, Josip

Sustav za raspoznavanje rukom pisanih znakova

Boros, Domagoj

Sustav za raspoznavanje teksta u fotografijama

Cerovac, Matea

Usporedba radnih svojstava HTTP i Websocket protokola

Ljubici¢, Ivan-Dominik

Usporedba radnih svojstava postupaka rotacije slike na Android mobilnom uredaju

Ostrek, Mirela

Web posluzitelj za udaljeni pristup osjetilnom sustavu Android mobilnog uredaja

Orsi¢, Marin

Detekcija vozila u video sekvencama pribavljenim s povisene lokacije

Tiri¢, Armin

Detekcija i raspoznavanje prometnih znakova

MatosSevié, Luka

Detekcija pokretnih objekata u video sekvencama

Konti¢, Filip

Detekcija prometnih znakova heterogenom kaskadom klasifikatora

Cackovi¢, Karlo

Paralelizacija klasifikacijskih modela

Poslon, Mato

Preoblikovanje interakcije s klijentom sustava m-ucenja

Jovici¢, Tihomir

Programski okvir upravljanja 3D pisacima

Lovri¢, Davor




Raspoznavanje tiskanih znakova

Savi¢, Bojana

Sustav za analizu biljarske igre

Dumbovié, Karlo




