https://repozitorij.fer.unizg.hr/user/profile/mbz/298604

Vrijeme izvoza: 10.04.2025. 20:58:56
Repozitorij: repozitorij.fer.unizg.hr
Ukupan broj zapisa na URL-u: 56

Broj izvezenih zapisa: 56

Naslov

URL

Autori

Naslov izvornika

Konceptualni model pristupa¢noga programskoga sustava zasnovanoga na trodimenzijskim
korisni¢kim interakcijama i potpomognutom prikazu trodimenzijskoga objekta

Keselj Dilberovi¢, Ana

Koncepti praga u nastavi informatike

Jakovac, Gabrijela

Model vrednovanja ishoda ucenja u STEM podrucju zasnovan na principima obrazovnih
sustava preporucivanja

Purovié¢, Gordan

Primjene metoda umjetne inteligencije u racunalnim igrama

Culina, Matko

Vizualizacija podataka u sustavima e-obrazovanja

Debelec, Emma

Primjena grafickih procesora u projektiranju gradevina koriStenjem strojnog ucenja

Tokali¢, Adis

Model of support system for learning with augmented reality in early primary school
education

Drljevi¢, Neven

Razvoj programa za ugostiteljstvo

Makaj, Jasmin

Modeli mjeSovitog ucenja

Kirsi¢, Chiara

Izrada didakti¢ke igre u JavaScriptu

Puci¢, Leo

Online nastava za vrijeme koronavirusa: analiza primjene racunalnih programa u online
nastavi u RH

Berberovié, Marko

Metode i alati za vrednovanje ucenika u online okruzenju

Rigler, Elena

Oblikovanje vizualnog identiteta

Sabli¢, Mirjam

Poticanje algoritamskog razmisljanja kod ucenika u osnovnoj Skoli

Ursi¢ Budim, Sara

Predvidanje vremenskog toka turista temeljeno na neuronskoj mrezi s povratnom vezom

Goji¢, Maja

Izrada MIDI kontrolera pomocu Arduino platforme

Zaplotnik, Jasna
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Razvoj web aplikacije koriStenjem ASP.NET tehnologije pomo¢u MVC modela arhitekture

Crnjak, Petar

GLAT - Guide for Teachers

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

GLAT - Learning scenarios

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

GLAT - Scenariji u¢enja i poucavanja

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

GLAT - Silabus i materijali

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

GLAT - Syllabus and Materials

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

GLAT - Vodic za ucitelje

Holenko Dlab, Martina; Hoi¢-Bozi¢, Natasa

Didaktic¢ke igre za razvoj racunalnog razmisljanja

Andeli¢, Matea

Aplikacija za dubinsku analizu podataka za primjenu u ograni¢enoj domeni

Tadin, Hrvoje

Racunalno potpomognuto prevodenje materijala za u¢enje programiranja

Manojlovi¢, Maja

Izrada didakti¢ke racunalne igre za poticanje algoritamskog nacina razmisljanja

Smokovié, Petra

Izrada igre u Blender programu

Bozi¢, Sanja

Aplikacija za rasporedivanje radnika u ugostiteljstvu

Cavar, Toni

Interaktivni web sustav za upravljanje multimedijskim sadrzajem

Susanj, Izabel

Izrada obrazovnog portala s temama o e-ucenju koristenjem .NET tehnologije

Anici¢, Otavio

ADOBE CHARACTER ANIMATOR

Vrhovski, Hrvoje

NAOCALE ZA VIRTUALNU STVARNOST

Blaskovi¢, Mihaela

ANALIZA | VIZUALIZACIJA PODATAKA S OLIMPIJSKIH IGARA

Mamula, Snezana

DIZAJNIRANJE WEB SJEDISTA STUDENTSKOG ZBORA ODJELA ZA INFORMATIK

Krizanac, Anja

PREMJESTANJE SADRZAJA E-KOLEGIJA 1Z MOODLE 1.9 U MOODLE 3.3

Slavi¢ek-Car, Tomislav

3D MODEL OBJEKTA KULTURNE BASTINE

KosSuljandi¢, Toni

IZRADA CLOUD SERVERA PRIMJENOM RASPBERRY PI

Rusac, Dominik

LINUX OS - PREMOSTENJE

Zidari¢, Pino

IZRADA IGRE RAGELAND U UNITY ENGINE-U

Peri¢, Dino

UPRAVLJANJE RC VOZILOM PUTEM RASPBERRY PI RACUNALA | MOBITELA

Doli¢, Antonio




UNAPRJEDENJE POSLOVANJA TVRTKE PRIMJENOM METODA LINEARNOG PROGRAMIRANJA

Kotaranin, Marko

PODRSKA FORMIRANJU GRUPA U SUSTAVIMA ZA E-UCENJE

Knez, Tina

ADWORDS KAMPANJE | KAMPANJE NA DRUSTVENIM MREZAMA

Plesa, Iva

GOOGLE ANALYTICS | SAVLADAVANJE FAKTORA USPJEHA NA GOOGLE

Vodopija, Neven

3D MODELIRANJE U BLENDER PROGRAMU

Vlaho, Domagoj

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM

Paluh, Matej

KORISTENJE VIDEA NA WEBU

Andeli¢, Matea

PREPORUCIVANJE U DRUSTVENIM MREZAMA

Dujmovi¢, Marija

DIZAJNIRANJE WEB SJEDISTA ZA POSLOVANJE U WORDPRESS ALATU

Antoli¢, Sofija

IZRADA ANDROID APLIKACIJE

Paulisi¢, Leo

JAVA APLIKACIJA ZA UCENJE GRAMATIKE

Bistre, Marijan

Podrska suradni¢ckom ucenju alatima Weba 2.0

Krsnik, Marina

AHyCo - Adaptive Hypermedia Courseware

Hoi¢-Bozi¢, Natasa; Holenko Dlab, Martina;
Ledi¢, Jasminka; Kovac, Vesna

Metodologija razvoja informacijskih sustava

Lerga, Rebeka

Sustav preporucivanja aktivnosti za racunalom podrzano suradni¢ko ucenje

Holenko Dlab, Martina




