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Dataset: FPV Drone Control QoE - Quality scores of a subjective study Phase 2

Suznjevi¢, Mirko; Sili¢, Matko; Skorin-Kapov, Lea;
Skorin-Kapov, Nina; lzquierdo Lorenzana, Marcelo

Plan upravljanja istrazivackim podacima na HRZZ projektu IP-2019-04-9793
"Modeliranje i pra¢enje iskustvene kvalitete imerzivnih viSemedijskih usluga u 5G
mrezama"

Skorin-Kapov, Lea; Bartolec, lvan; Slivar, lvan;
Or3oli¢, Irena; Sili¢, Matko

Razvoj aplikacije za upravljanje pametnim prostorom uporabom tehnologije
prosirene stvarnosti

Tomeljak, Branimir

Akcijska racunalna igra uloga

Boltek, Matej

Pracenje lica pomodu dubokog ucenja

Kriskovi¢, Marko

Procjena emocija pomocu dubokog ucenja

Luka¢, Anamarija

Dizajn i evaluacija interakcijskih mehanika u mijeSanoj stvarnosti

Drozd, Lucija

Razvoj aplikacije u virtualnoj stvarnosti za demonstraciju metoda testiranja
korisni¢kog iskustva u videoigrama

Leko, Sven

Razvoj geolokacijske mobilne igre za poticanje fizickog vjezbanja uporabom
tehnologije proSirene stvarnosti

Preglej, Eugen

Razvoj i evaluacija aplikacije za kolaborativni trening u podrucju kiberneticke
sigurnosti uporabom tehnologije prosirene stvarnosti

Moslavac, Mirta

Razvoj lokalne visekorisnicke kompetitivne igre s razli¢itim korisnickim suceljima

Petric, Marin

Razvoj progresivne web aplikacije za pra¢enje dnevne ponude u menzama te
nutritivnih vrijednosti hrane

Habus, Luka

Heuristi¢ki algoritam za rasporedivanje letova u programu obuke pilota

Simi¢, Lucija Josipa
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CGD: a cloud gaming dataset with gameplay video and network recordings

Slivar, lvan; Baci¢, Kresimir; Orsoli¢, Irena; Skorin-
Kapov, Lea; Suznjevié, Mirko

Dataset: Survey on user perceived system factors influencing the QoE of audiovisual
calls on smartphones

Skorin-Kapov, Lea; Vuci¢, Dunja; Barakovi¢, Sabina

OTT video streaming dataset containing user interactions: Impact of User Playback
Interactions on In-Network Estimation of Video Streaming Performance

Bartolec, Ivan; Orsoli¢, Irena; Skorin-Kapov, Lea

Razvoj igre za pogadanje geografske lokacije u virtualnoj stvarnosti

Posari¢, Fran

Radni okvir za analizu sadrzaja na druStvenim mrezama

Vukasovié, Sime

Animacija gibanja ljudskih likova po preprekama

Boban, Lovro

Automatsko otkrivanje umora vozaca

Pezelj, Dominik

Iscrtavanje animacija u pogonskom sustavu igara koristeci skeletnu animaciju

Banovac, Marko

Izrada edukacijske videoigre o samopouzdanju djece

Ramljak, Amalija

Nadgledanje pristupa prostoru pomocu raspoznavanja lica

Raguz, Jakov

Pametni ugovori za aukciju jedinstvenih tokena u videoigrama

Bernik, Bruno

Procjena performansi strujanja igara zasnovanih na racunalnom oblaku temeljena na
analizi kriptiranog prometa uporabom metoda strojnog ucenja

Paradzik, Stipe

Razvoj edukacijske pokazne aplikacije za proSirenu stvarnost

Sundji, Ana

Razvoj i primjena biblioteke za dekompoziciju 3D objekata

Videkovi¢, Matija

Model of support system for learning with augmented reality in early primary school
education

Drljevi¢, Neven

Razvoj aplikacije za demonstraciju rada istrazivackog laboratorija MUEXlab-a
uporabom tehnologije proSirene stvarnosti

Gusteti¢, Filip

Razvoj obrazovne igre za sklapanje racunala u virtualnoj stvarnosti

Paladin, Mateo

Razvoj visekorisnicke igre skrivaca uporabom tehnologije virtualne stvarnosti

Haramina, Emilia

Analiza prometnih karakteristika i iskustvene kvalitete platforme za igranje na
racunalnom oblaku u ovisnosti o mreznim parametrima

Sulji¢, Leon

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o tehnikama razvoja umrezenih
videoigara

Pranji¢, Sara




Analiza korisni¢kog ponasanja prilikom koriStenja usluga video strujanja na zahtjev
za mobilne uredaje

Gibanica, Nika

Heuristicki algoritam za rasporedivanje zracnih resursa tijekom gasenja Sumskih
poZara velikih razmjera

Mesarié, Luka

Ispitivanje iskustvene kvalitete interakcijskih mehanika u virtualnoj stvarnosti

Matokanovi¢, Monika

Primjena metaheuristic¢kih algoritama za probleme rasporedivanja letova

Simi¢, Izabela

FPV Drone Control QoE - Quality scores of a subjective study

Sili¢, Matko; Suznjevié, Mirko; Skorin-Kapov, Lea

Kodiranje i reprodukcija volumetrijskog videa

Seketa, Dajana

Modeli za predvidanje ponasanja korisnika digitalne igre primjenom tehnika dubokog
ucenja

Pecari¢, Josip

Modeli za predvidanje kraja zainteresiranosti igraca za digitalnu igru kroz analizu
ponasanja

Mustac, Kuzma

Procjena iskustvene kvalitete mobilnih igara zasnovanih na ra¢unalnom oblaku
putem 5G mreze

Juri¢, Roko

Procjena iskustva igranja u virtualnoj stvarnosti

Kusurin, Neda

Izrada edukacijske drustvene video igre

Sunjo, Nikola

Podrska za izradu visekorisnickih igara u sustavu za izradu igara Godot

Kucis, Zvonimir

Snimanje volumetrijskog videa

Kobesc¢ak, Doroteja

Upravljanje robotom temeljeno na video informaciji na studijskom slucaju igranja
Saha

Kudek, Domagoj

Usporedba biblioteka za razvoj visekorisni¢kih igara u sustavu Unity

Pirc, Danijel

Analiza korisni¢kog ponaSanja prilikom koristenja usluge YouTube na mobilnim
uredajima

Lisica, Magdalena

Programska izvedba algoritma pakiranja objekata u kutiju za primjenu u animaciji
robota u virtualnom okruzenju

Motoci¢, Nikolina

Razvoj visekorisnicke igre za platformu iOS primjenom tehnologije prosirene
stvarnosti

Balja, Lucija




Ukljucivanje korisnickih interakcija u proces treniranja modela strojnog ucenja za
procjenu kvalitete usluge YouTube

Knezevié, Tina

Utjecaj mreznih performansi na subjektivne i objektivne mjere kvalitete mobilnih
visekorisnickih video poziva ostvarenih putem tehnologije WebRTC

Dujmovi¢, Daniel

Animacija slike lica

Polgar, Marin

Automatsko ocjenjivanje izraza lica u taksonomiji FACS

Mileti¢, Andro

Modeli za predvidanje ponasanja korisnika digitalne igre i trajanja aktivnosti igraca

Jerkovi¢, Sanja

Virtualni muzej videoigara

Baci¢, Fran

Razvoj prototipne aplikacije za u¢enje anatomije uporabom tehnologije prosSirene
stvarnosti na platformi Hololens2

Brzica, Lea

Razvoj prototipne aplikacije za u¢enje o kemijskim spojevima uporabom tehnologije
proSirene stvarnosti na pametnom telefonu

Drozd, Lucija

Razvoj prototipne aplikacije za uenje sviranja klavira uporabom tehnologije
proSirene stvarnosti na platformi Hololens2

Moslavac, Mirta

QoE Assessment of FPV Drone Control in a Cloud Gaming Based Simulation

Silic, Matko; Suznjevic, Mirko; Skorin-Kapov, Lea

Quality of experience driven video encoding adaptation for multiparty audiovisual
telemeetings on mobile devices

Vuci¢, Dunja

Quality of experience driven video encoding adaptation strategies for cloud gaming
under network constraints

Slivar, lvan

Profiliranje efekata povezanih s afinitetima pripadanja kategoriji botova na temelju
sentimenta i emocija na drustvenoj mrezi Twitter

Poli¢, Frane

Analiza prometa igara zasnovanih na racunalnom oblaku

Paradzik, Stipe

Izrada laboratorijskog prototipa za snimanje volumetrijskog videa

Struklec, Alen

Mjerenje i evaluacija performansi mreze i mreznih usluga u Skolama uklju¢enima u
projekt e-Skole

Pavlini¢, Kaja

Prilagodljivo upravljanje virtualnim robotom koristenjem sustava Unity na primjeru
premazivanja zidova

Mesar, Antun

Detekcija semafora zasnovana na analizi svijetlih podrucja slike

Raguz, Vedrana




Analiza performanci 4G mreze na mjestima okupljanja velikog broja korisnika i
utjecaj na iskustvenu kvalitetu viSemedijskih usluga

Redzovi¢, Tima

Omogucavanje distribuiranog otvorenog pristupa rezultatima znanstvenih
istrazivanja kroz povezivanje znanstvenih repozitorija

Gruji¢, Katja

Prilagodljivo strujanje videa od 360 stupnjeva

Zulj, Tomislav

Prilagodljivo upravljanje virtualnim robotom koristenjem sustava Unity na primjeru
rezanja 3D objekta

Abramusié, Luka

Primjena algoritama za pronalazenje puta za navigaciju u videoigrama

Sili¢, Matko

Detekcija korisnickih interakcija u svrhu stvarno-vremenske procjene iskustvene
kvalitete usluge YouTube temeljena na strojnom ucenju

Mati¢, Filip

Stvarno-vremenska procjena iskustvene kvalitete usluge YouTube temeljena na
strojnom ucenju i neovisna o postojanju korisnickih interakcija

Planini¢, Blaz

Analiza subjektivnih i objektivnih mjera kvalitete mobilnih viSekorisnickih video
poziva ostvarenih putem tehnologije WebRTC

Gibanica, Nika

Razvoj prototipne aplikacije za razgledavanje gradskih znamenitosti uporabom
tehnologije prosirene stvarnosti na pametnom telefonu

Simi¢, Izabela

Razvoj prototipne obrazovne igre za ulenje stranog jezika uporabom tehnologije
virtualne stvarnosti

Matokanovi¢, Monika

Tehnike skalabilnosti visekorisnickih racunalnih igara

Holovka, Robert

Quality of Experience estimation of encrypted video streaming by using machine
learning methods

Orsoli¢, Irena

Apstrakcija nizeg sloja pokretac¢kog sustava za 3D grafiku

Stanusié¢, Nino Nikola

Kompresija i mrezni prijenos 3D informacije dobivene iz dubinske kamere

Besli¢, Petar

Tehnike ubrzavanja iscrtavanja Mati¢, Josip
Razvoj prototipne obrazovne igre za ucenje kemije uporabom tehnologije virtualne

P . P 9 J J€ up 9y Miniri, Monika
stvarnosti
Primjena igrifikacije u razvoju web-aplikacije za predaju Skolskih zadaca Acinger, Nika
Izrada mrezne visekorisniCke igre u sustavu Unreal koristenjem nacrta Bari¢, Hari




Mjerenje i analiza iskustvene kvalitete mobilnih visekorisni¢kih video poziva
ostvarenih putem tehnologije WebRTC

Mihoti¢, lvona

Primjena konvolucijskih neuronskih mreza u digitalnim igrama na problem
prepoznavanja oblika

Franji¢, Marko

Procjena performansi usluge YouTube u stvarnom vremenu na osnovu analize
kriptiranog prometa uporabom tehnika strojnog ucenja

Jonji¢, Ivana

Razvoj i analiza performansi aplikacije koja omoguduje video poziv putem tehnologije
WebRTC

Dujmovi¢, Daniel

Razvoj modela temeljenih na strojnom ucenju za procjenu performansi usluge
YouTube na osnovu znacajki kriptiranog prometa

Pecari¢, Josip

Razvoj prototipa obrazovne igre za ucenje povijesti uporabom programskog
okruzenja Unity

Jerkovié, Sanja

Razvoj prototipa sustava za igre zasnovane na racunalnom oblaku

Sol¢i¢, Mihael

Razvoj prototipne aplikacije za u€enje stranih jezika uporabom tehnologije proSirene
stvarnosti

Balja, Lucija

Razvoj sustava za interakciju unutar viSekorisnicke umrezene igre koristenjem
sustava Unreal

Sunde, Dobrila

Sustav za rezervaciju i pristup usluzi igara zasnovanih na racunalnom oblaku

Sipusi¢, Tomislav

Web-aplikacija za pohranu, obradu i analizu rezultata mjerenja performansi i
mreznog prometa usluge YouTube

Sol¢i¢, Marina

Procjena stanja popunjenosti meduspremnika usluge YouTube na temelju analize
kriptiranog mreznog prometa

Slovjak, Karlo

Upravljanje kamerom u ra¢unalnoj igri

Mesari¢, Josip

How to measure and model QoE for networked games? A case study of World of
Warcraft

Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea; Cerekovi¢,
Aleksandra; Matijasevi¢, Maja

QoE-Aware Resource Allocation for Multiple Cloud Gaming Users Sharing a
Bottleneck Link

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

QoE-Aware Resource Allocation for Multiple Cloud Gaming Users Sharing a
Bottleneck Link

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko




The Impact of Network Latency on Gaming QoE for an FPS VR Game

Vlahovié¢, Sara; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea

Analiza protokola za upravljanje sigurnosnim certifikatima

Petrovi¢, Dominik

Analiza objektivnih metrika video sadrzaja igranja igara zasnovanih na racunalnom
oblaku

Rogli¢, Danijel

Primjena igrifikacije u razvoju digitalnih usluga za predskolski odgoj

Gruji¢, Katja

Dinamicko generiranje animacijske sekvence u virtualnom okruzenju temeljeno na
podacima

Kurjan, Karla

Mjerenje performansi mreze i mreznih usluga u srednjoskolskoj obrazovnoj instituciji
opremljenoj u okviru pilot projekta e-Skole

Pavlini¢, Kaja

Objektivna i subjektivna mjerenja iskustvene kvalitete mobilnog visekorisni¢kog
video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC

Lisica, Magdalena

Procjena performansi usluga strujanja igara uzivo na osnovu analize kriptiranog
prometa uporabom metoda strojnog ucenja

Planini¢, Blaz

Procjena performansi usluge strujanja sadrzaja uzivo putem platforme YouTube na
osnovu analize kriptiranog prometa uporabom metoda strojnog ucenja

Matic, Filip

Procjena performansi usluge video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC na
osnovu analize kriptiranog prometa uporabom tehnike strojnog ucenja

Knezevi¢, Tina

Rasporedivanje upravljackih uredaja i hipervizora za prezivljavanje programski
upravljanih mreza

Jelinci¢, Lina

Automatska izrada karikatura lica

Tomici¢, Robert

Automatska segmentacija kose

Zuljevi¢, Josip

Evaluacija iskustvene kvalitete viSekorisnickih igara temeljenih na virtualnoj
stvarnosti

Vlahovié, Sara

Primjena proSirene stvarnosti u sustavu dojave i upozoravanja u kriznim situacijama

Vidovi¢, Domagoj

Procjena performansi usluge YouTube na platformi iOS na osnovu analize kriptiranog
prometa uporabom tehnike strojnog ucenja

Rebernjak, Petra

Sustav za tjelovjezbu s pra¢enjem pokreta

Labor, Zvonimir

Demonstracija rada protokola QUIC koristenjem mreznog simulatora IMUNES

Sekuli¢, Matija




Udaljeno upravljanje eksperimentima u sustavu IMUNES

Cepo, Marko

Modeli za predvidanje ponasanja korisnika digitalne igre i odluka o placanju
dodatnog sadrzaja temeljeni na strojnom ucenju

Jurcié, Filip

Procjena performansi usluge Netflix na osnovu analize kriptiranog prometa
uporabom metoda strojnog ucenja

Jurkovi¢, Marko

Procjena performansi usluge YouTube na osnovu analize kriptiranog prometa za 360
video na iOS platformi

Sasi¢, Dunja

Prototip suradnje izmedu davatelja usluge i mreznog operatora na temelju razmjene
odabranih informacija

Srebot, Sven

Utjecaj parametara video kodiranja na iskustvenu kvalitetu mobilnog viSekorisni¢kog
video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC

Redzovi¢, Tima

Analiza mehanizama za smanjenje vremena ucitavanja sadrzaja weba

Novak, Dan

Game Categorization for Deriving QoE-Driven Video Encoding Configuration
Strategies for Cloud Gaming

Slivar, lvan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea

Analiza i optimizacija mreznog prometa usluge prosirene stvarnosti

Mandurov, Matija

Racunalna analiza stomatoloskih rendgenskih snimaka

Cular, Luka

Strategije prilagodbe parametara video kodiranja usluge igranja u pokretu
zasnovanog na racunalnom oblaku usmjerene poboljSavanju iskustvene kvalitete

Sol¢i¢, Mihael

Heuristicki algoritam za usmjeravanje u programski upravljanim mrezama

Poli¢, Josip

Model rasporedivanja upravljackih uredaja za kontrolnu ravninu otpornu na kvarove

Svrznjak, Lorena

Povjerljivost komunikacijskih sucelja u programski upravljanoj mrezi

Blokar, Filip

Procjena korisni¢ckog ponasanja i performansi usluge YouTube na temelju analize
kriptiranog mreznog prometa

Bartolec, Ivan

Procjena performansi usluge YouTube na osnovu analize kriptiranog prometa i
dostave sadrzaja putem protokola QUIC

Popi¢, lllona

Vizualizacija puteva prosljedivanja paketa u programski upravljanim mrezama

Vukeli¢, Emanuel

Aplikacija za rezervaciju i rasporedivanje virtualiziranih usluga u racunalnom oblaku

Orgulan, Renato

Automatsko Citanje numeri¢kih podataka u slikama geometrijskih zadataka

Zgalji¢, Adrian




Izrada digitalnih 3D igara u razvojnoj okolini Unity

Sunde, Dobrila

Klijentska aplikacija za korisni¢ku autorizaciju i pristup usluzi igara zasnovanih na
racunalnom oblaku

Sipusi¢, Tomislav

Mjerenje i analiza performansi usluge YouTube u pokretnoj mrezi

Sol¢i¢, Marina

Sustav za mjerenje i analizu EEG i EKG signala snimljenih tijekom slusanja glazbe

Marosevié, Hristina

Analiza utjecaja optimizacije mreznog prometa temeljene na tuneliranju, kompresiji i
multipleksiranju na iskustvenu kvalitetu interaktivnih igara

Vuga, Matko

Web aplikacija za pregled video sadrzaja na zahtjev s podrSkom za prilagodljivo
strujanje

Slovjak, Karlo

Aplikacija za vizualizaciju stanja mrezne poveznice s podrskom za prikaz na platformi
Oculus Rift

Vlahovi¢, Sara

Medusobni utjecaj Wi-Fi mreza u frekvencijskom podrucju 2,4 GHz

Megla, Marko

Primjena metaheuristike tabu pretrazivanja kod rjesavanja problema trgovackog
putnika

Srebot, Sven

Privatnost podataka u sustavima e-zdravstva

Brisevac, Vedrana

Analiza performansi H.265 kodera

Vidovi¢, Domagoj

Aplikacije za pohranu i anotaciju video sadrzaja igranja igara zasnovanih na
racunalnom oblaku

Jurci¢, Filip

Evaluacija utjecaja varijacija u kvaliteti video sadrzaja na iskustvenu kvalitetu igara
zasnovanih na rac¢unalnom oblaku

Sasi¢, Dunja

Primjena metaheuristike optimizacije kolonijom mrava kod rjesavanja problema
rasporedivanja

Saboli¢, Matea

3D racunalna igra inspirirana drustvenim igrama

Marusié, Ela

3D rac¢unalna igra s elementima autonomnog ponasanja

Hrabar, Luka

Mjerenja prometa i performansi usluge YouTube na temelju podataka prikupljenih iz
mreze i s korisni¢kog uredaja

Pevec, Dario

Procjena performansi usluge YouTube na osnovu analize kriptiranog prometa
uporabom tehnike strojnog uc¢enja

Orsoli¢, Irena




Upravljanje komunikacijom strojeva u pokretnoj mrezi temeljeno na kontekstu za
tereéenje

Pelc, Fran

Web-aplikacija za udaljeno upravljanje raspodijeljenim sustavom objavi-pretplati

Radak, lvan

Analysis and QoE Evaluation of Cloud Gaming Service Adaptation Under Different
Network Conditions: the Case of NVIDIA GeForce NOW

Suznjevi¢, Mirko; Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea

Cloud Gaming QoE Models for Deriving Video Encoding Adaptation Strategies

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

Cloud gaming in Education: Evaluation of Multiple Game Streams in a Shared WLAN

Slivar, lvan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea;
Ili¢, Vanja

Analiza karakteristika prometa igara u oblaku i evaluacija iskustvene kvalitete u
bezi¢noj lokalnoj mrezi

Ili¢, Vanja

Detekcija i brojanje pokretnih objekata u videosnimkama

Zgalji¢, Adrian

Implementacija digitalne igre kao umrezenog 3D virtualnog svijeta s podrskom za
tekstualnu komunikaciju

Mazi¢, Neven

Uporabljivost interaktivnih web-aplikacija na pokretnim uredajima

Novak, Dan

Detekcija i raspoznavanje lica u slikama

Srblji¢, Josip

Primjena genetickog algoritma kod rjeSavanje problema naprtnjace

Rebernjak, Petra

Primjena metaheuristike simuliranog hladenja kod rjeSavanja p-median problema

Bartolec, Ivan

Algoritam raspodjele resursa za prilagodljivo strujanje putem protokola HTTP
zasnovan na znanju o iskustevnoj kvaliteti

Rambousek, lva

Algoritam za ocjenu vjeStine igraca temeljen na aplikacijskom kontekstu

Konfic, Jelena

Implementacija dinamickog klijentskog sucelja za umrezene igre u oblaku na
operacijskom sustavu Android

Dragozet, Zvonimir

Klijentsko programsko sucelje aplikacije za tere¢enje telekomunikacijskih usluga

Siranovi¢, Iva

Usmjeravanje u programski upravljanoj mrezi zasnovano na parametrima kvalitete
visemedijske usluge

Santl, Matija

Web-aplikacija za pretrazivanje i odabir digitalnih edukacijskih igara s primjenom u
Skolama

Milat, Petra

10



Web-aplikacija za rasporedivanje i autorizaciju virtualiziranih usluga u ra¢unalnom
oblaku

Spaji¢, Marijana

Analiza faktora utjecaja iskustvene kvalitete struje¢eg video sadrzaja

Acinger, Nika

Automatsko otkrivanje umora vozaca

Bojanovsky, Veno

Pracenje zrake u stvarnom vremenu

Juresa, Filip

Automatsko raspoznavanje lica

Renié, Ivan

Iskustvena kvaliteta video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC

Orsoli¢, Irena

Uporabljivost informativnih web sjediSta na pametnim telefonima

Horvati¢, Zvonimir

Uspostava i evaluacija konferencijskog video poziva ostvarenog putem tehnologije
WebRTC

Pevec, Dario

Analiza moguénosti prepoznavanja pokreta korisnika u aplikacijama za
potpomognutu komunikaciju

Cvijanovi¢, Maja
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