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Application of Computer Vision Methods in Veterinary Ophthalmology

Buri¢, Matija

Razvoj multiplayer Android aplikacije za kartasku igru Bela

Ljubici¢, Leon

DogEyeSeg4: Dog Eye Segmentation 4-Class Ophthalmic Disease Dataset

Buri¢, Matija; lvasi¢-Kos, Marina

Detekcija osoba na slikama bespilotnih letjelica u akcijama traganja i spasavanja u
neurbanim podrucjima

Sambolek, Sasa

Mjere zasStite racunalnih igara od piratstva i varanja

Kinkela, Dominik

Primjene metoda umjetne inteligencije u racunalnim igrama

Culina, Matko

Binary classification of peptides using deep neural networks and transfer learning

Otovi¢, Erik

UNIRI-HBD v2 Dataset

Host, Kristina; Ivasi¢-Kos, Marina; Pobar,
Miran

SAR-DAG_raycast DATASET

Ivasi¢ Kos, Marina; Paulin, Goran;
Sambolek, Sasa

Generiranje melodija koriStenjem strojnog ucenja

Margan, Tino

Modifikacija arkadnih igara Space Invaders i Super Mario u edukativne inacice za ucenje
matematike i hrvatskog jezika

Frankovié, Ivona; Ivasi¢-Kos, Marina

Razvoj programa za ugostiteljstvo

Makaj, Jasmin

Detekcija i raspoznavanje osoba u otezanim vremenskim uvjetima primjenom
infracrvene termovizije

Kristo, Mate

Model sustava za mobilno ucenje temeljeno na dubinskoj analizi tokova podataka

Juri¢, Petar

Izrada didakti¢ke igre u JavaScriptu

Puci¢, Leo
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Razvoj platformerske videoigre "Worlds" koristenjem Unity razvojnog okruzenja

Lukin, Josip

Task-Technology Fit and Continuance of Use of Web- based Programming Tool: A Pilot
Study

Skori¢, Igor; Orehovacki, Tihomir; Ivasi¢-
Kos, Marina

Exploring the Acceptance of the Web-based Coding Tool in an Introductory
Programming Course: A Pilot Study

Skori¢, Igor; Orehovacki, Tihomir; Ivasi¢-
Kos, Marina

Sustav za dinamicko generiranje objekata ucenja kao potpora individualno
personaliziranoj nastavi

Gligora Markovi¢, Maja

UNIRI - Thermal image dataset - UNIRI-TID

Ivasi¢ Kos, Marina; Kristo, Mate; Pobar,
Miran

Player Tracking in Sports Videos

Buri¢, Matija; Ivasi¢-Kos, Marina; Pobar,
Miran

Automatsko raspoznavanje akcija u rukometu

Konjuh, Niko

Izrada fotorealisti¢cnog 3D okruzenja pomocu Unreal Enginea

Kosuljandi¢, Toni

Razvoj mobilne i web aplikacije za pomo¢ kod razgledavanja kulturne bastine

Zubak, Ilvan

Metode i algoritmi u sustavima preporucivanja

Volari¢, Ana

Projekt razvoja racunalne igre

Susti¢, Vedran

Komunikacija aplikacija na razli¢itim platformama putem aplikativnog programskog
sucelja

Caleta-Car, Ivan

Podatkovna analitika na primjeru hrvatskog turizma

Joti¢, Sanja

Animacija lika u rac¢unalnoj igri - nogometni udarac

Ruzié¢, Robert

Razvoj android aplikacije "The Guide of Rijeka"

Popovi¢, Klara

Izrada edukativne 3D Ecodrome u alatu Unity

Ili¢, Anton

Razvoj Third Person rac¢unalne igre u Unity Engineu

Vukovié¢, Marko

Extractive Summarization of Scientific Publications

Krusi¢, Lucija

Keyword extraction based on structural properties of language complex networks

Beliga, Slobodan

Person Detection in Thermal Videos Using YOLO

Ivasi¢-Kos, Marina; Kristo, Mate; Pobar,
Miran




Standardizacija i unifikacija upisivanja i upravljanja sadrzajem u aplikacijama
upravljanja znanjem

Bari¢, lvana

Mask R-CNN and Optical Flow Based Method for Detection and Marking of Handball
Actions

Pobar, Miran; lvasi¢-Kos, Marina

Building a labeled dataset for recognition of handball actions using mask R-CNN and
STIPS

Ivasi¢-Kos, Marina; Pobar, Miran

Detection of the leading player in handball scenes using Mask R-CNN and STIPS

Pobar, Miran; lvasi¢-Kos, Marina

Prepoznavanje lica uz pomo¢ Android aplikacije

Cvjetkovi¢, Robert

Automatska detekcija plivackih tehnika i analiza plivackih stilova

Simac, Ivan

Identifikacija osoba pomocu biometrijskih znacajki

Prskalo, Marko

Sigurnost u web komunikaciji

Furdi¢, Matija

Upravljanje i konfiguriranje web servera

Belanci¢, Matija

Ekstrakcija klju¢nih rijeci iz tekstova na talijanskom jeziku

Pokos, Marija

Primjena informacijskih tehnologija u psihomettriji

Abou Aldan, Jasmin

Usporedba prijevoda s njemackog jezika na hrvatski jezik putem besplatnih strojnih
prevoditelja

Bakovi¢, Dajana

Vatrozidovi: prikaz i primjena

Pavlek, Luka

Aplikacija za rasporedivanje radnika u ugostiteljstvu

Cavar, Toni

Izrada Android aplikacije koristenjem Dagger2 okoline

Curilovi¢, Nikola

Analiza sentimenta u tekstovima i mikroblogovima o izbjegli¢koj krizi

Raguzin, Ana

Izrada videoigre Jolly Roger u alatu Unity

Ban, Antonio

Proceduralno generiranje planeta

Sisul, Marko

Otkrivanje Cestih uzoraka u obrazovnim podacima

Luki¢, Mato

Razvoj web aplikacije u Laravelu

Trbojevié, Milan

Learning to Code and Collaborate in a Web Environment

Skori¢, Igor; Orehovacki, Tihomir; Ivasi¢
Kos, Marina

Primjena strojnog ucenja u Sahu

Joki¢, Jovan




Klasifikacija slika koriStenjem konvolucijskih neuronskih mreza

Mihoci, Matija

Fizika vulkanskih erupcija

Butorac, Lea

Klasifikacija s TensorFlow

Kinkela, Matteo

Koristenje umjetne inteligencije u alatu Unity

Mravié, Filip

Java aplikacija za prodaju karata

Vlahovi¢, Dino

RAZLICITI MODELI REPREZENTACIJE TEKSTA

Milic¢i¢, Tanja

Izrada igre Adventures of Santina

Baran, Viktor

MAGICNO OGLEDALO

Pesut, Marta

OZBILJNE IGRE - IGRE ZA EDUKACIJE

Cvitkovi¢, Nada

ANDROID APLIKACIJA O PLANINARSKIM STAZAMA U PRIMORSKO-GORANSKOJ ZUPANIJI

Volari¢, Ana

SENZORI U ANDROID UREBAJIMA | NJIHOVA IMPLEMENTACIJA U ANDROID MOBILNOJ
APLIKACI)I

Zubak, lvan

TENK - UNITY5 IGRA ZA VISE IGRACA

Susti¢, Vedran

Razvoj mobilne aplikacije za android "Kalorina"

Mesié, Karolina

IZRADA 3D IGRE ARENA RAMPAGE U UNITY 3D ALATU

Caleta-Car, Ivan

IZRADA IGRE RAGELAND U UNITY ENGINE-U

Peri¢, Dino

UPRAVLJANJE RC VOZILOM PUTEM RASPBERRY Pl RACUNALA | MOBITELA

Doli¢, Antonio

Mjesoviti model ucenja za te¢aj Adobe Photoshopa

Ban, Rafaela

ANALIZA ALATA ZA 1ZRADU RESPONZIVNIH WEB STRANICA

Susdnji¢, Zeljka

KRIPTOGRAFIJA U RACUNALNIM MREZAMA

Zufié, lvan

USPOREDBA PROGRAMSKIH ALATA ZA IZRADU DIDAKTICKIH IGARA

Pavkov, Sanja

LARAVEL FRAMEWORK U PHP MVC WEB APLIKACIJAMA

Bartoli¢, Samanta

PRACENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENIM PROSTORIMA KORISTENJEM RACUNALNOG
VIDA

Marnika, Ernest

ANDROID VIDEO IGRA - COLOR RUN ( IZRADA MOBILNE APLIKACIJE )

Marunié, Karlo

IZRADA ANDROID APLIKACIJA

Loncar, Mario




WEB APLIKACIJE ZA MOBILNE UREDAJE Skopljak, Jan

DIZAJNIRANJE WEB SJEDISTA ZA POSLOVANJE U WORDPRESS ALATU Antoli¢, Sofija
IZRADA ANDROID APLIKACIJE Paulisi¢, Leo
JAVA APLIKACIJA ZA UCENJE GRAMATIKE Bistre, Marijan
PRILAGODLJIVI TUTORSKI SUSTAV ZA E-UCENJE PODRZAN DUBINSKOM ANALIZOM Jugo, Igor
PODATAKA

Big Data Bertosa, Gordana
Primjena kartografskih sustava na Android platformi Haag, Nikolas

Sustav za oznacavanje, tumacenje i pretrazivanje slika utemeljen na znanju IvaSi¢-Kos, Marina




