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1. Uvod

Oblike vizualnih rasporeda mozemo uociti svugdje oko nas. Organizirana okolina nam
pomaze pri ucenju, radu, pridonosi osjecaju kontrole i stvara osjecaj sigurnosti. Vizualni
rasporedi dolaze u raznim oblicima, naj¢esce kao slike ili znakovi koji ukazuju na

aktivnosti koje ¢e se dogoditi u nekom vremenskom periodu i to¢no kojim redoslijedom.

Ovakav tip rasporeda koristan je za prikaz podataka osobama koje se teZe snalaze s
auditivnim podatcima, poput djece s poremecajem iz spektra autizma. Kod veéine djece s
poremecajem iz spektra autizma prisutne su teSkoc¢e jezicnog razumijevanja, te puno lakse
razumiju okolinu i informacije u vizualnom obliku. Zbog toga se koriste vizualni rasporedi,
jer pretvaraju potencijalno tesko razumljive i1 zbunjujuée informacije u konstantni i

predvidljiv format.

Mobilna aplikacija razvijena u sklopu zavrSnog rada sluzi kao alat za stvaranje vizualnih
rasporeda napravljena po uzoru na postojecu web aplikaciju [1] s ciljem olakSanog
sastavljanja rasporeda i razlaganja aktivnosti u manje, razumljivije dijelove u tocnom

redoslijedu.

Potpomognuta komunikacija je skup postupaka i na¢ina pomocu kojih se komunikacijske
vjestine pojedinca unapreduju za funkcionalnu i u¢inkovitu komunikaciju. Ovakav sustav
komunikacije uklju€uje sve elemente koji ¢ine korisnikov komunikacijski alat. To mogu
biti personalizirani simboli, uredaji s glasovnim izlazima za pomo¢ pri €itanju, razlicite
interakcije uredaja i oblika komunikacije kao geste, vokalizacije i ostale korisnikove
mogucénosti komunikacije. Potpomognuta komunikacija gradi se personalizirano za
korisnika s obzirom na njegove potrebe i sklonosti, te ne postoje generalizirani oblici

potpomognute komunikacije primjenjive na sve korisnike [2].

Zavrs$ni rad opisuje radni okvir Flutter, vizualne rasporede te njihove primjene i web
aplikaciju Vizualni raspored. Peto poglavlje bavi se razvojem mobilne aplikacije, spominju

se koriSteni alati za razvoj i pojas$njavaju se dijelovi i nacin rada aplikacije.



2. Flutter

Flutter je radni okvir otvorenog koda dizajniran za brz i u¢inkovit razvoj mobilnih 1 web
aplikacijasa moguc¢noscu pokretanja koda na vise platformi zbog nacina na koji Flutter
prevodi kod. Prilagoden je suvremenim potrebama za kreiranje velikih aplikacija sa
slozenim korisnickim suceljima. Flutter je razvio Google i dostupan je od 2017. godine, te
je redovitim nadogradnjama i poboljSanjima postao jedan od najkoristenijih radnih okvira
za razvoj viSe-platformskih aplikacija, te konkurira poznatim okvirima kao $to je React
Native (Slika 2.1) [3]. Aplikacije poput Alibabe [4] i Google Earth [5], te mnoge druge

razvijene su u Flutteru.
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Slika 2.1 Usporedba popularnosti Fluttera i ostalih radnih okvira [3]

2.1. Dart

Programski jezik u kojem se piSu Flutter aplikacije je Dart. NajviSe se koristi u skladu s
Flutterom u izradi aplikacija jer je pregledan i Citljiv te se lako uci, pogotovo ako je
korisnik ve¢ upoznat s programskim jezicima kao Sto su na primjer JavaScript ili C#. Dart
je objektno orijentiran jezik te ima sve karakteristike objektno orijentiranih programskih
jezika poput nasljedivanja, enkapsulacije i polimorfizma. Takoder je staticki tipiziran, Sto

znaci da se tipovi varijabla odreduju pri kompilaciji programa Sto olakSava prepoznavanje i



rjeSavanje greSaka u razvoju aplikacije. Postoje razne i opSirne biblioteke koje se ¢esto
koriste u razvoju aplikacija, kao $to su rad s nizovima, datotekama, HTTP protokolima,
JSON formatima itd. [6]. lako su jezici poput JavaScripta veci i proSireniji, rast

popularnosti Fluttera za sobom je povukla i ve¢u prihvaéenost jezika Dart.

2.2. Widgeti

Widgeti su temeljne komponente Flutter aplikacija. Oni opisuju dizajn, logiku i interakciju
elemenata korisni¢kog sucelja. Skoro svaki element korisnickog sucelja je widget, te se od
njih grade stabla koja predstavljaju korisnic¢ka sucelja pomocu kojih se u¢inkovito
azuriraju promjene, primjer stabla prikazan je slikom (Slika 2.2) [7]. Postoje dvije vrste
widgeta u Flutteru: stateful 1 stateless. Stateful widgeti registriraju promjenu stanja
varijabli te pokre¢u proces ponovne izgradnje stabla kako bi se promijenio izgled sucelja,
dok su stateless widgeti nepromjenjivi te ne mogu generirati izgradnju stabla. Pametno
koriStenje razli¢itih vrsta widgeta je jedan od glavnih zadataka s kojima se programer
susreée u radu s Flutterom, te dobar raspored widgeta moze znatno ubrzati aplikaciju te

poboljsati performanse.

MaterialApp

MyHomePage

Scaffold

Floating Action
Button

-

Text Text

Slika 2.2 Primjer stabla widgeta jednostavne Flutter aplikacije [7]



3. Vizualni rasporedi

Vizualni raspored je alat koji omogucava prikaz aktivnosti 1 slijed dogadaja u redoslijedu u
kojem se trebaju odvijati. Vizualni rasporedi mogu biti prikazani kao simboli, 3D objekti,
slike, pisani tekst ili kombinacija istih. Primjer vizualnog rasporeda je na slici (Slika 3.1)
[8]. Njima se mogu detaljnije opisati odredene aktivnosti tako da se podijele na osnovnije i
elementarnije radnje ili se mogu prikazati sekvence vise razlicitih aktivnosti, kao skup
poslova tokom tjedna. Vizualni rasporedi mogu pomoc¢i djeci s poremecajima u spektru
autizma u snalazenju i lak§em obavljanju nekih radnji jer reagiraju bolje na vizualne
podrazaje nego na auditivne. Kod puno osoba s poremecajem iz spektra autizma prisutne
su 1 govorne teskoce, ¢esto pokazuju nepozeljna ponaSanja kod prijelaza iz jedne aktivnosti
u drugu te imaju poteskoce u primjeni naucenih vjestina u okolini, kao i u izvrSavanju
zadataka sa sloZzenim postupcima i koji se sastoje od vise koraka. Koristenje vizualnih
rasporeda djeci olaksava pristup aktivnostima tako $to ih ¢ini predvidljivima i

konzistentnima te potiu razvoj i razumijevanje o samostalnom rjeSavanju zadataka.

Slika 3.1 Primjer izgleda vizualnog rasporeda [8§]



4. Web aplikacija

Postojec¢a web aplikacija pod nazivom Vizualni raspored implementira metode za izradu
vizualnih rasporeda prikazano slikom (Slika 4.1) [1]. Aplikacija se pokre¢e pomocu
internet preglednika. Na ekranu za izradu vizualnog rasporeda postoji pretraziva¢ pomocu
kojeg se pronalaze simboli koji opisuju trazenu radnju te se oni dodaju u raspored. Njima
se moZe dodati opis koji opisuje tu radnju. Svaki raspored ima simbol 1 naslov koji
predstavljaju odredenu aktivnost. Elementima rasporeda moze se mijenjati slijed pomoc¢u
tipki za micanje elementa. Nije odredeno koliki broj radnji neka aktivnost mora imati, te
koliko slozene pojedine radnje moraju biti. Ukoliko simboli implementirani u aplikaciji
nisu dovoljni za prikaz radnji koje Zelimo opisati, postoji opcija za dodavanje slika 1
simbola s koriStenog uredaja. Takoder su dodana cCetiri predloSka koji sluZe kao primjer
napravljenih rasporeda. Rasporedi se mogu spremiti na uredaj u obliku datoteke koja se
takoder moze i ucitati u aplikaciju kako bi se nastavio rad na rasporedu, te se mogu
spremiti u PDF formatu i printati. Postoji opcija koja pretvara izgled stranice u crno-bijelu

boju radi pristupacnosti.

Dodaj simbol u vizualni raspored

Dodaj simbol u: LISTU

{ Vizualni raspored

Slika 4.1 Izgled alata za izradu vizualnog rasporeda [1]



Osim glavne funkcionalnosti izrade vizualnih rasporeda, aplikacija sadrzi i par statickih
informativnih dijelova koji opisuju ulogu vizualnih rasporeda te daju korisniku ideju na

koji na¢in se mogu koristiti.

4.1. Simboli

Velik dio aplikacije ¢ine simboli koje korisnik moze odabrati i stavljati u raspored.
Primjeri takvih simbola su na slici (Slika 4.2). Sto vi$e simbola, vi$e opcija korisnik ima za
kreiranje rasporeda. Mobilna aplikacija sadrzi sve simbole kao i web verzija, te opciju za
dodavanje vlastitih simbola. U daljnjem razvoju aplikacije moguce je dodavati nove
simbole 1 povecati izbor, no bitno je paziti na nomenklaturu simbola u datotekama, $to ¢e

biti opisano detaljnije u sljede¢em poglavlju.

Slika 4.2 Simboli za stvaranje rasporeda



5. Razvoj mobilne aplikacije

Razvoj mobilne verzije aplikacije olakSao bi izradu vizualnih rasporeda jer je korisniku
pristupacnija mobilna aplikacija od web aplikacije koja se primarno koristi na Internet
pregledniku ra¢unala. Mobilna aplikacija mora imati sve funkcionalnosti web verzije:
stvaranje rasporeda, dodavanje vlastitih simbola, u¢itavanje i preuzimanje rasporeda, te

printanje rasporeda.

5.1. Razvojna okolina i koristeni alati

Aplikacija je razvijena u razvojnoj okolini Visual Studio Code s ekstenzijama Dart i
Flutter. Visual Studio Code koristi ekstenzije za dodavanje podrSke za razne programske
jezike, jezi¢ne prevoditelje 1 alate koji pomaZu pri razvoju aplikacije. U ovom slucaju
navedene ekstenzije omogucuju uspjesno pisanje i pokretanje Flutter aplikacija u razvojnoj
okolini. Za testiranje koda bio je potreban i Android emulator na kojem se moze pokrenuti
aplikacija, prikazan slikom (Slika 5.1). Emulator koristi Android SDK kako b1 se uspjesno

inicirao 1 pokretao aplikaciju, koji je instaliran skupa s instalacijom Android Studija.



0O®OO0

Play Store Gmail Photos YouTube

VO O

~
7

Slika 5.1 Android emulator Google Pixel 7

Tijekom daljnjeg napretka razvoja koristena su dva emulatora s razli¢itim veli¢inama
ekrana 1 drugim verzijama Androida, kako bi se lakSe primijetile promjene koje mogu
nastati na raznim mobilnim uredajima. Jo§ jedna metoda za testiranje je spajanje fizickog
mobitela na razvojni uredaj, Sto omogucava pretvaranje osobnog mobitela u uredaj za
testiranje. Spomenute metode testiranja pomogle su odrediti raspored elemenata na ekranu
jer je bilo moguce testirati izgled aplikacije na ekranima razlicitih veli¢ina. Treba
napomenuti koriStenje opcija Hot Reload i Hot Restart koje Flutter podrzava, a koje
uvelike olakSavaju i ubrzavaju testiranje, jer se nakon promjena u kodu, aplikacija ne mora

ponovno pokretati ve¢ se promjene odmah ucitaju.



5.2. Struktura projekta

Struktura projekta je prikazana na slici (Slika 5.2). Budu¢i da se Flutter aplikacije mogu
pokretati na vise platformi, u strukturi projekta mogu se primijetiti mape za razlicite
platforme, poput Androida i i0S-a. Te mape sadrze podatke specificne za pokretanje
aplikacije na toj platformi, kao XML 1 PLIST datoteke te ikone za samu aplikaciju. Mapa
»assets sadrzi datoteke koje se koriste u aplikaciji: fontovi, slike simbola, predlosci
rasporeda i slike. Kod se nalazi u mapi ,,lib* dodatno podijeljen u mape ovisno o svrsi. Tu
se nalazi 1 klasa ,,main“ koja pokreée aplikaciju. Jos je bitno napomenuti datoteku
»pubspec.yaml* u kojoj su zapisani podatci o projektu. Tu se nalazi popis svih ,,asseta i

fontova, paketa i njihove verzije, te verzija SDK.

» .dart_tool
> .idea

» android

> build

> ios

> lib

2 linux

2 macos

’ test

> web

> windows
flutter-plugins
flutter-plugins-dependencies
.gitignore

.metadata

analysis_options.yaml

pubspec.lock
pubspec.yaml
README.md

R vizras_vsc.iml

Slika 5.2 Struktura projekta



5.3. KorisniCko sucelje

Kao prvi dio razvoja aplikacije napravljeno je korisni¢ko sucelje i raspored elemenata na

ekranu. Cilj je bio napraviti slican izgled web aplikaciji, ali na ekranu mobitela. Prvo je

sastavljen ,,Home screen*, prikazan slikom (Slika 5.3), kojeg korisnik vidi kada otvori

aplikaciju. Prvotno je ekran zamiSljen sa Cetiri glavna navigacijska gumba, no tijekom

razvoja napravljene su nove funkcionalnosti te je glavni ekran redizajniran.

Novi vizualni
raspored

PredlosSci

Jeste li
znali

Novi vizualni
raspored

Spremljeni
rasporedi

0 vizualnim
rasporedima

Slika 5.3 Home screen — lijeva slika je prva verzija, a desna slika posljednja verzija
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5.4. Alat za vizualne rasporede

Glavni dio zadatka je bio napraviti funkcionalnu moguénost stvaranja vizualnih rasporeda.
Prvo je stvorena stranica na kojoj se nalaze potrebni elementi, izgled stranice je na slici

(Slika 5.4), napravljena po uzoru na web aplikaciju.

< 0O & ¢

Dodaj simbol u vizualni raspored

NASLOV

+ Dodaj simbol [ ]

Vizualni raspored

0,0
wa_( Unesi tekst

SPREMI NOVI SPREMI
RASPORED PROMJENE

Slika 5.4 Izgled alata za stvaranje vizualnih rasporeda
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Nakon stvorenog sucelja dodane su funkcionalnosti koriStenjem stateful Widgeta i raznih
biblioteka, opisanih u nadolaze¢em poglavlju, koje su dostupne u Flutteru. Dodane su

sljedece funkcionalnosti:

e Traka za pretrazivanje simbola

e Opcija za unos simbola sa uredaja

e Dodavanje simbola u raspored te uredivanje dodanih simbola
e Alatna traka

e Spremanje rasporeda u galeriju

5.4.1. Traka za pretrazivanje

Traka za pretraZivanje sluzi za pronalaZenje traZenih simbola. U traci za pretraZivanje na

slici (Slika 5.5) smiju se koristiti hrvatska slova. To je na pocetku stvaralo problem jer se

simboli pretrazuju pomocu imena datoteke simbola, primjerice simbol ,,igranje” imenovan

je ,igranje.png“. Zbog takvog nacina pretrazivanja nisu se mogla koristiti slova poput ,,¢*
jer Flutter ne podrzava ta slova u imenima datoteka. Ovaj problem je rijeSen tako Sto su

odredena slova dobila zamjene u imenima simbola (Tablica 1).

Tablica 1 Zamjene slova

slovo

(@]

$

N<

zamjena

cch

ch

sh

zh

dd

dz

S ovim zamjenama moguce je korisnikov unos pretvoriti u unos pogodan za pretrazivanje,

te vratiti validne rezultate.
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Rezultati pretrazivanja vrac¢aju one simbole koji sadrze korisnikov unos, poredano po

duljini, od kra¢ih do duzih. Rezultati se azuriraju svakom promjenom unosa.

uciti

arasaac (glagoli)

uciti

sclera (glagoli)

Citati

sclera (glagoli)

skociti

arasaac (glagoli)

Citati

sclera (glagoli)

razlicito

arasaac (pridjevi)
razlicito

sclera (pridjevi)
uciteljica

arasaac (osobe i zanimanja)
uciteljica

sclera (osobe i zanimanja)

Slika 5.5 Prikaz rezultata pretrazivanja
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5.4.2. Unos simbola sa uredaja

Opcija za unos vlastitih slika korisniku omogucava da koristi svoje simbole za vizualni
raspored pritiskom na tipku spajalice u traci za pretrazivanje. Posto aplikacija mora
pristupiti memoriji uredaja, korisnik mora dati dopustenje za pristup datotekama, skocni
prozor je prikazan slikom (Slika 5.6). Kao sljede¢i ekran otvara se galerija slika na uredaju
te korisnik izabire simbol koji zeli koristiti. Odabrani simbol ucita se u aplikaciju 1 koristi

na isti nacin kao 1 ostali simboli.

-

Zelite li dopustiti aplikaciji
vizras_vsc da pristupa
fotografijama i medijima na
vasem uredaju?

Dopusti

Nemoj dopustiti

Slika 5.6 Upit za dopustenje pristupa datotekama uredaja

14



5.4.3. Dodavanje i uredivanje simbola

Simboli se nakon odabira mogu staviti u raspored kao naslov ili dodati u listu elemenata
rasporeda. Svaki simbol ima tekstualno polje koje oznacava oznaku tog simbola, te ju

korisnik moze bilo kad uredivati. Simboli se mogu proizvoljno poredati pomocu tipke za

pomicanje. Na slici je prikazan primjer uredenog rasporeda (Slika 5.7).

Vizualni raspored

A
ﬁ KnjiZnica

P i knii _
‘ | ronaci knjigu 8
y —
Sjesti za stol g

E _c_:l_t_atl kr_]J_Igu . E

Slika 5.7 Raspored sa naslovom i tri uredena simbola
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5.4.4. Alatna traka

U alatnoj traci na vrhu ekrana na web aplikaciji nalaze se tipke za printanje, spremanje,
ucitavanje rasporeda, te tipka za promjenu boja u crno-bijelu. Prikazano na slici (Slika 5.8)
je alatna traka web aplikacije. U mobilnoj aplikaciji tipke za spremanje i u¢itavanje
rasporeda bile su predvidene da pohranjuju zavrSene rasporede u memoriju uredaja u JSON
formatu, te se iz istog mogu ucitati u aplikaciju za daljnje uredivanje. U azuriranoj verziji
dodana je galerija dostupna sa pocetnog zaslona aplikacije u koju se spremaju rasporedi pa
su u alatnoj traci tipke za spremanje i ucitavanje rasporeda u memoriju uredaja nepotrebne.
Takoder je dodana tipka za pomo¢ koja korisniku nudi upute za stvaranje rasporeda. Na
slici (Slika 5.9) prikazana je razlika alatne trake mobilne aplikacije kroz razlicite verzije

aplikacije.

Ispisi g Spremi [ ucitaj Y G_:'Er{}

Slika 5.8 Alatna traka web aplikacije

x = B * ¢

2 @ & ¢
Slika 5.9
Gornja slika prikazuje alatnu traku mobilne aplikacije sa tipkama za printanje, spremanje,

ucitavanje rasporeda i tipku za promjenu u crno-bijelu boju, tim redoslijedom

Donja slika prikazuje azuriranu alatnu traku bez tipki za spremanje i ucitavanje rasporeda, i
dodanom tipkom za pomo¢
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Pritiskom na tipku za printanje otvara se ekran prikazan slikom (Slika 5.10) na kojem su
daljnje opcije za ispis. Izgled rasporeda na A4 papiru definiran je s paketom koji

omogucava stvaranje PDF dokumenata 1 printanje.

< Vizualni raspored - PDF

7 Vizualni raspored

i wiriié
o

l ; Skidanje jakne, lzuvanje

W Doruak

Dy

@ lgra
O Ré

UZina

m Igraliéte
Eg Pranje ruku

& < A4 - 0

Slika 5.10 Ekran za printanje rasporeda
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5.4.5. Spremanje rasporeda

Korisnik moze uredene rasporede spremiti u galeriju pritiskom na jednu od dvije tipke za
spremanje. Funkcionalnost tipki je razli¢ita. Pritiskom na tipku ,,Spremi promjene*
korisnik pohrani promjene koje su napravljene na trenutno ucitanom rasporedu, dok
pritiskom na tipku ,,Spremi novi raspored‘ pohranjuje ucitani raspored u galeriju kao novi.
Tipka ,,Spremi promjene‘ je zatamnjena i ne moze se koristiti ako na rasporedu nisu
napravljene promjene, ili ako raspored jo$ nije spremljen u galeriji. Ako korisnik pokusa
iza¢i iz ekrana za uredivanje rasporeda s nespremljenim promjenama, otvara se dijalog sa

odgovaraju¢om porukom prikazan slikom (Slika 5.11).

r A

Imate nespremljene
promjene

Zelite li svejedno izadi?

A y

Slika 5.11 Poruka pri pokusaju izlaska iz ekrana za uredivanje rasporeda s nespremljenim
promjenama
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5.5. Galerija rasporeda

Spremanje rasporeda na uredaj i dohvacanje prijasnjih rasporeda iz memorije bilo je
nespretno za koriStenje, jer su se rasporedi mogli samo preuzeti u memoriju uredaja i iz nje
se ucitati. Trazenje rasporeda po memoriji uredaja da se naprave promjene bilo je sporo.
Ovaj problem je rijeSen dodatkom spremljenih rasporeda kojima se moze pristupiti iz
aplikacije prikazan slikom (Slika 5.12) pa rasporede nije potrebno ru¢no spremati u
memoriju uredaja. Rasporedi spremljeni na ovaj nac¢in ostaju sacuvani izlaskom iz
aplikacije. U galeriji postoje predlosci koji su uvijek dostupni za koriStenje 1 uredivanje, te
lista rasporeda ,,Vasi rasporedi* koje korisnik napravi. Svi rasporedi iz te liste imaju tipku

za uredivanje, preuzimanje i brisanje.

< Spremljeni raspor... L s

Predlosci

Vrtic

i
Ji

Kupovina =
Vecer =/
WC =,
Vasi rasporedi
Knjiznica = B B

Slika 5.12 Prikaz predlozaka i jednog korisnikovog rasporeda
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5.5.1. Pohranjivanje i uCitavanje rasporeda na ureda;

Pritiskom na tipku za preuzimanje rasporeda otvara se dijalog u kojem korisnik bira ime
datoteke koja ¢e se spremiti. Izgled dijaloga je na slici (Slika 5.13). Ako se pokusa spremiti
raspored s istim imenom kao ve¢ postojeca datoteka, stara datoteka ¢e se izbrisati i stvorit
¢e se nova (eng. ,,overwrite®) ili ¢e uredaj prepoznati da postoji istoimena datoteka te ¢e
novu preimenovati sufiksom (npr. ,,vizualni_raspored.json* postane
,»Vvizualni_raspored(1).json®). Ova opcija ovisi o koriStenom uredaju. Preuzeti rasporedi
spremaju se u JSON formatu u memoriju uredaja. U¢itavanje se obavlja pritiskom na tipku
za uCitavanje koja otvara novi ekran gdje je moguce odabrati datoteku. DopuStene su samo
datoteke u JSON formatu, a ako je izabrana JSON datoteka koja nije vizualni raspored,

korisniku se prikaze odgovarajuéa poruka kao na slici (Slika 5.14).

r N
Pohrani vizualni

raspored

Pohrani kreirani vizualni raspored na
uredaj. Tako pohranjeni vizualni
raspored se kasnije moZe ucitati i
mijenjati.

vizualni-raspored

ODUSTANI SPREMI

h v

Slika 5.13 Dijalog za spremanje rasporeda

r b
Neuspjesno ucitavanje
rasporeda!

A A

Slika 5.14 Poruka pri neuspjeSnom ucitavanju
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5.6. Staticki elementi

Ostatak aplikacije tvore staticki dijelovi koje korisnik ne moze mijenjati. Tu se nalazi opis
aplikacije 1 lista koriStenih simbola, te informacije o vizualnim rasporedima i na koji se
nacin koriste. Primjer jednog od stati¢kih elemenata je na slici (Slika 5.15). Svi elementi

koji spadaju u ovu grupu napravljeni su pomocu stateless Widgeta.

¢ O vizualnim rasporedima

Slika 5.15 Ekran sa informacijama o vizualnim rasporedima
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5.7. Koristene biblioteke

U razvoju aplikacije koriStene su razne biblioteke (takoder zvane ,,paketi®) koje su
dostupne za Flutter, slika (Slika 5.16) prikazuje jedne od biblioteka u aplikaciji. Biblioteke

su kolekcije koda koje nude prosirene znacajke i mogucnosti aplikaciji.
Opisane su neke od koristenih biblioteka:

® quto_route
- paket koji omogucava navigaciju kroz razliite prozore aplikacije
o flutter hooks
- paket koji mijenja nacin koriStenja stateful 1 stateless widgeta, te u
kombinaciji s paketom hooks_riverpod olakSava rad s asinkronim kodom i
¢uvanjem stanja widgeta
e permission_handler
- paket koji daje moguénost pregleda dopustenja aplikaciji 1 otvaranja
dijaloga za davanje dopustenja
e pdf
- paket za stvaranje PDF dokumenta iz aplikacije, koristi se s paketom
printing da se stvoreni dokument moze printati
o |ive
- paket za ocuvanje elemenata pri zatvaranju aplikacije, koristi se kao baza

podataka za galeriju spremljenih rasporeda

Slika 5.16 Neke od biblioteka sa navedenim verzijama
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6. Zakljucak

U ovom radu opisana je primjena vizualnih rasporeda i implementacija mobilne aplikacije
koja sluzi za izradu istih. Opisana je tehnologija u kojoj je aplikacija implementirana,
odnosno sve popularniji radni okvir Flutter i njegova primjena u razvoju aplikacija.
Razradena je ideja alata za kreiranje rasporeda po postoje¢oj web aplikaciji, te je opisana
mobilna aplikacija koja to omogucava. KorisStenjem radnog okvira Flutter i objektno
orijentiranog jezika Dart, razvijena aplikacija moze se koristiti na vise platformi i pruza
korisniku jednostavan i intuitivan proces stvaranja rasporeda. Prikazane su sve moguénosti

aplikacije i dokumentiran je proces razvoja i napretka aplikacije.
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Sazetak

Implementacija sustava vizualnog rasporeda zasnovanog na
potpomognutoj komunikaciji u viSe-platformskoj tehnologiji
Flutter

Vizualni raspored je sustav vizualne podrske koji prikazuje aktivnosti prema redoslijedu
kojim ¢e se te aktivnosti odvijati. U ovom radu opisan je proces razvoja mobilne aplikacije
kojom se mogu stvarati vizualni rasporedi, pri ¢emu je rjeSenje razvijeno temeljem
postojeéeg web-rjesenja u okviru Kompetencijske mreze ICT-AAC. Aplikacija nudi opcije
za stvaranje, spremanje 1 izvoz i uvoz vizualnih rasporeda. Koristen je radni okvir Flutter i

programski jezik Dart zbog moguénosti istovremenog razvoja aplikacije za vise platformi.

Kljuéne rije€i: vizualni raspored, Flutter, Dart, mobilna aplikacija
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Summary

Implementation of a Visual Schedule System Based on
Alternative and Augmentative Communication in the Cross-
Platform Flutter Technology

A visual schedule is a visual support system that displays activities according to the order
in which these activities will take place. This paper describes the process of developing a
mobile application that can be used to create visual schedules. The application offers
options to create, save, export and import visual schedules. The Flutter framework and the
Dart programming language were used to develop the applicaion due to the possibility of
develping an application for multiple platforms.

Keywords: visual schedule, Flutter, Dart, mobile application
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