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Uvod

U suvremenom svijetu, informacijske tehnologije igraju klju¢nu ulogu u unapredenju
poslovanja i organizacije razli¢itih institucija, ukljucujuci sportske klubove. Teniski klubovi,
koji okupljaju velik broj ¢lanova i organiziraju brojne aktivnosti i natjecanja, suocavaju se s
izazovom vodenja to¢ne 1 azurirane evidencije o ¢lanovima, njihovim aktivnostima i
sportskim rezultatima. U tu svrhu, izrada baze podataka i web aplikacije predstavlja efikasno

rjesenje koje omogucava lakse upravljanje i pristup relevantnim informacijama.

Proces izrade ovakvog integriranog sustava zapocinje dizajniranjem baze podataka, Sto
ukljucuje stvaranje relacijske baze podataka, koja ¢e sluziti za pohranu podataka. Relacijska
baza podataka omogucava strukturirano spremanje informacija te olakSava pretrazivanje i
manipulaciju podacima. U ovom projektu, za implementaciju baze podataka odabran je

PostgreSQL, poznat po svojoj pouzdanosti, skalabilnosti i bogatom skupu funkcionalnosti.

Kao posrednicko sredstvo izmedu korisnika i baze podataka, stvorit ¢e se jednostavno i
intuitivno korisnicko sucelje putem kojeg ¢e biti moguce pregledavati, pohranjivati, brisati i
mijenjati podatke vezane uz teniske klubove, njihove ¢lanove i pripadajuce aktivnosti.
Korisnic¢ko ¢e sucelje biti razvijeno koriStenjem modernih web tehnologija i radnih okvira.
Za frontend aplikacije koristit ¢e se React, dok ¢e se za backend Koristiti Spring Java.
Koristenjem TypeScripta umjesto JavaScripta dodatno ¢e se osigurati staticka tipizacija, $to
¢e doprinijeti ve¢oj pouzdanosti i lakSem odrzavanju koda. Integracija svih ovih tehnologija
omogucit ¢e izradu sveobuhvatnog sustava za upravljanje teniskim klubom, koji ¢e pruziti

brojne funkcionalnosti.

U prvome poglavlju zavr§nog rada opisani su koristeni alati i tehnologije pri implementaciji
aplikacije. Drugo poglavlje opisuje proces nastanka baze podataka za aplikaciju, a trece
poglavlje specifikaciju programske potpore, Sto ukljucuje funkcionalne zahtjeve i dijagram
slucaja uporabe, arhitekturu sustava i dijagrame razreda. U posljednjem, ¢etvrtom poglavlju
dane su korisnicke upute za korisStenje aplikacije za teniski klub. Konacno, u zakljuc¢ku su

sazeti rezultati rada.



1. Koristeni alati i tehnologije

1.1. IntelliJ IDEA

IntelliJ IDEA integrirano je razvojno okruzenje (engl. Integrated Development Environment)
koje sluzi kako bi se razvijao softver, izmedu ostalog, u Javi. Pokrenuto je 2001. godine, a
do danas je steklo veliku popularnost zahvaljujué¢i svojim sposobnostima da poboljsa

produktivnost razvijatelja programske podrske.

Glavne su karakteristike ovog okruzenja moguénost pametnog dovrSavanja koda, tako da na
temelju konteksta predlaze najvjerojatnije opcije za dovrSavanje dijela koda; zatim analiza
programskog koda i dojava moguéih pogresaka s predlozenim ispravcima. IDE podrzava
mnoge programske jezike i okvire poput Kotlin, Groovy, Scala, te integraciju sa sustavima
kao $to su Git 1 SVN. Build alati kao Maven 1 Gradle olakSavaju automatizaciju izgradnje
aplikacija. Dodatno, IntelliJ IDEA moze se prilagoditi specificnim potrebama projekta kroz

bogatu biblioteku dodataka.

1.2. React

React je JavaScript biblioteka koja sluzi za izgradnju frontend dijela aplikacije, odnosno
korisnickih sucelja. Pokrenuta je 2013. godine i jedan je od poznatijih alata zbog

jednostavnosti 1 efikasnosti u izradi dinamickih 1 responzivnih web aplikacija.

Vazno svojstvo React-a je koriStenje komponenti, koje predstavljaju ponovno iskoristive
dijelove koda koji predstavljaju dijelove korisnickog sucelja. One mogu biti vrlo
jednostavne, kao $to su gumb, link ili polje za unos, a mogu biti i vrlo slozene, kao $to su
navigacijske trake ili ve¢ gotove forme. JavaScript XML (JSX) je sintaksa s pomocu koje je
moguce pisati HTML kod unutar JavaScript koda, a s kojom je dobiveno na vecoj €itljivosti
koda. Jo§ jedna vazna karakteristika jest Virtual DOM, kojeg React aZurira kada se stanje
aplikacije promijeni te sinkronizira stvarni DOM, ¢ime se poboljSavaju performanse

aplikacije.

React se lako integrira s razli¢itim backend tehnologijama, ¢esto u kombinaciji s Node.js za
optimizirano dohvacanje podataka. Zahvaljujuéi aktivnoj zajednici i stalnim azuriranjima,

React ostaje nerijetki izbor za web developere.



1.3. Spring Boot

Spring Boot je okvir otvorenog koda u Javi koriSten za stvaranje i programiranje aplikacija
koje se mogu jednostavno pokrenuti. Prvo je izdanje pusteno u pogon 2014. godine, a izvorni

je autor Rod Johnson.

Prednosti koje pruza Spring Boot su razumljivost 1 jednostavnost u razvijanju aplikacija,
povecanje produktivnosti i smanjenje vremena razvoja tako da se nudi laks$i na¢in za pocetak
rada s aplikacijom. Spring Boot upotrebljava predefinirane konfiguracije te tako omogucéava
razvoj aplikacija s minimalno XML konfiguracije, Sto u velikoj mjeri smanjuje sloZenost
razvoja. PodrZane su takoder brojne tehnologije i radni okviri poput Hibernate ili Spring
Security $to doprinosi povecanju produktivnosti. Spring Boot nadalje pruza snaznu podrsku
za rad s bazama podataka i odli¢no se integrira s popularnim ORM (engl. Object-Relational
Mapping) alatima, ¢ime se ostvaruje mapiranje Java objekata na relacijske baze podataka.

Time je pojednostavljeno povezivanje, konfiguracija i upravljanje bazama podataka.

1.4. PostgreSQL

PostgreSQL je sustav koji sluzi za jednostavno upravljanje bazama podataka koji podrzava
standard SQL. Inicijalno je pusten u javnost 1996. godine, a razvijen je od strane PostgreSQL

Global Development Group.

Vazna je karakteristika PostgreSQL-a njegova prosirivost. Pod time je podrazumijevana
mogucnost definiranja vlastitih podatkovnih tipova, funkcija 1 operatora. Na taj je nacin
moguce prilagoditi bazu podataka odgovaraju¢im potrebama pojedine aplikacije. Za
aplikacije za koje je nuzno osigurati visoku razinu sigurnosti podataka bitne su ACID (engl.
atomicity, consistency, isolation, durability) transakcije. One osiguravaju pouzdanost
transakcija, kao 1 integritet podataka. PostgreSQL takoder podrzava mnogobrojne
programske jezike i alate, kao $to su Java, Python i C++ te je shodno tome Cest odabir

programera.

Uz sve navedeno, redovita aZuriranja i aktivna zajednica osiguravaju da je PostgreSQL jedan

od najpouzdanijih 1 najkoriStenijih sustava za upravljanje bazama podataka.



2. Oblikovanje modela baze podataka

2.1. ER model baze podataka

Baza podataka kao organiziran i logicki strukturiran skup podataka ¢ini temeljni dio bilo
koje aplikacije, pa tako i aplikacije za teniski klub. Stoga, prvotno valja oblikovati model

iste.

ER (engl. Entity-Relationship Model) model jedan je od osnovnih nacina na koji se graficki
moze prikazati model baze podataka. Navedeni se model sastoji od niza entiteta, odnosno
osnovnih elemenata koji modeliraju odredene podatke pomoc¢u odgovarajucih atributa, te
veza koje ih medusobno smisleno povezuju. Na slici 2-1 prikazan je ER model baze podataka

aplikacije za teniski klub.

osobaTransakcija 0OS0OBA

N
MJESTO ;@//Né\
1
TRENER
TRANSAKCLJA
N
@ TRENING
N N
1 KLUB \w>

klubTransakcija 1
N
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N 1 N =
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N 4!H|H§ b ‘@i} MEC N
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1
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Slika 2-1 ER dijagram baze podataka za teniski klub
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2.1.1. Opis ER modela baze podataka

Baza podataka za teniski klub sadrzi entitet klub, koji je opisan jedinstvenom Sifrom, svojim
nazivom, godinom osnutka, email-om, telefonskim brojem, web-stranicom (ako ju ima) te
budzetom. Za svaki teniski klub nastupa vise tenisaca i svaki klub moze imati vise trenera.
Tenisaci i treneri specijalizacija su entiteta osoba, koji ima jedinstveni oib, ime, prezime,
datum rodenja i spol. Tenisa¢ je dodatno opisan atributima visine, tezine, snaznije ruke,
ranga i podatkom o ozlijedi, ako je ima. Trener je, s druge strane, dodatno opisan godinama
iskustva 1 specijalizacijom. Svaka osoba moze u jednom trenutku biti u samo jednom klub,
dok kroz karijeru moze mijenjati klubove, s pretpostavkom da ée klubovi kroz karijeru biti
razli¢iti. S time, svakoj se osobi za odredeni klub definira vremenski period u kojemu je ¢lan
kluba. Za svaku se osobu 1 klub biljezi iz kojeg je mjesta, koje ima jedinstveni atribut

postanski broj 1 atribut naziv mjesta.

U bazi se takoder vodi evidencija treninga, koji ima jedinstvenu $ifru, datum i vrijeme
odrzavanja, trajanje, opis i biljeSke vezane uz pojedini trening. Jedan trening provodi jedan
trener, a na njemu sudjeluje vise tenisac¢a. Osobe 1 klubovi mogu izvrSavati transakcije, koje
imaju datum 1 vrijeme, iznos, nac¢in uplate/isplate i opis. Klub moze voditi sastanke, opisane
jedinstvenom S$ifrom, datumom i vremenom sastanka, dnevnim redom i biljeSkama sa

sastanka. Na sastanku prisustvuju osobe i1z kluba.

Svaki teniski klub posjeduje odredenu opremu, koja ima §ifru, naziv i cijenu. Takoder, biljezi
se koli¢ina pojedine opreme koju klub posjeduje. Teniski klub moZze organizirati turnire, za
koji su definirani jedinstvena S§ifra 1 naziv. Svaki turnir je odredene kategorije, koja je
definirana Sifrom, tipom (singl / parovi), dobnim ograni¢enjem i spolnim ograni¢enjem.
Turniri se sastoje od meceva, koji imaju jedinstvenu S$ifru, datum i vrijeme odrzavanja,
rezultat i trajanje meca te su odredene razine, koja je posebni entitet. Me¢ mogu igrati igrac
protiv igraca ili par protiv para. Par je zaseban entitet 1 ima jedinstvenu Sifru, rang 1
opcionalni atribut datuma do kada je par aktivno igrao. Igra¢, odnosno par u svakome mecu
je ili nominalni domacin ili nominalni gost. Svaki se mec¢ igra na terenu, koji je u posjedu
kluba koji organizira turnir, i koji ima jedinstvenu Sifru i naziv. Teren mozZe biti razlicite

podloge (travnata, zemljana, tvrda), a podloga je opisana Sifrom i nazivom.



2.1.2. Popis entiteta i atributa

Za svaki od entiteta s ER dijagrama potrebno je definirati njegove atribute koje ¢e ga poblize
opisati. To podrazumijeva identificiranje svih bitnih karakteristika koje odreduju entitet 1
koje ¢e omoguciti detaljno pracenje podataka u sustavu. Atributi predstavljaju specificne
informacije koje su vezane uz pojedini entitet i klju¢ni su za pravilno funkcioniranje baze

podataka.

Svaki entitet moze imati jedan ili viSe atributa, pri ¢emu je potrebno jasno razlikovati
primarne klju¢eve od ostalih atributa. Primarni su kljucevi atributi koji jedinstveno

identificiraju svaki zapis unutar entiteta, ¢ime se osigurava integritet podataka unutar baze.

U nastavku slijedi detaljan popis svih entiteta i njihovih atributa, pri ¢emu su primarni
klju€evi svakog od entiteta masno otisnuti. Ovaj popis omogucit ¢e bolji uvid u strukturu

podataka 1 olakS$ati razumijevanje odnosa medu entitetima.

OSOBA: oib, ime, prezime, datum_rodjenja, spol

TRENER: oib, godine iskustva, specijalizacija

TENISAC: oib, visina, tezina, snaznija_ruka, rang, ozljeda

TRENING: sifra_trening, datum_vrijeme_trening, trajanje, opis, biljeske

KLUB: sifra_klub, naziv_klub, godina osnutka, email, telefon, web_stranica, budzet
MIJESTO: post_broj, naziv_mjesto

SASTANAK: sifra_sastanak, datum_vrijeme_sastanak, dnevni_red, biljeske
TRANSAKCIJA: sifra_transakcija, datum_vrijeme transakcija, iznos, nacin_placanja,
opis

OPREMA: sifra_oprema, naziv_oprema, cijena

TURNIR: sifra_turnir, naziv_turnir

KATEGORIJA: sifra_kategorija, tip, dobno_ogranicenje, spolno_ogranicenje

MEC: sifra_mec, datum_vrijeme_mec, rezultat, trajanje

TEREN: sifra_teren, naziv_teren

PODLOGA: sifra_podloga, naziv_podloga

PAR: sifra_par, rang, datum_prestanka

RAZINA: sifra_razina, naziv_razina



2.1.3. Popis veza

Entiteti su na ER dijagramu medusobno povezani vezama, koje imaju odredene atribute.
Veze izmedu entiteta predstavljaju logicke odnose medu podacima i omogucuju njihovu
integraciju unutar baze podataka. Svaka veza moze imati svoje specificne atribute koji
pruzaju dodatne informacije o odnosu izmedu povezanih entiteta. Primarni kljucevi veza
jedinstveno identificiraju svaku instancu veze i naglaseni su masnim otiskom. U nastavku

slijedi popis svih veza s ER modela baze podataka za teniski klub.

trenira: oib_trener, oib_tenisac, sifra_trening
treniraU: oib, sifra_klub, od, do

nastupaZa: oib, sifra_klub, od, do

iz: oib, post_broj

nalaziSeU: sifra_klub, post broj
osobaTransakcija: sifra_transakcija, oib
klubTransakcija: sifra_transakcija, sifra_klub
vodi: sifra_sastanak, sifra_klub

prisustvuje: oib, sifra_sastanak

organizira: sifra_turnir, sifra_klub
turnirMec: sifra_mec, sifra_turnir

posjeduje: sifra_klub, sifra_oprema, dostupna kolicina
igraSeNa: sifra_mec, sifra_teren

ima: sifra_teren, sifra_klub

terenPodloga: sifra_teren, sifra_podloga

je: sifra_turnir, sifra_kategorija

prviClan: §ifra_par, oib

drugiClan: §ifra_par, oib

singlDomacin: sifra_mec, oib

singlGost: sifra_mec, oib

parDomacin: sifra_mec, sifra_par

parGost: sifra_mec, sifra_par

pripada: sifra_mec, sifra_razina



2.2. Relacijski model baze podataka

Kako bi se baza podataka mogla implementirati u aplikaciju, potrebno je napravljeni ER
model pretvoriti u relacijski model baze podataka. Proces pretvaranja ER modela u relacijski
model obuhvaca nekoliko klju¢nih koraka kako bi se osiguralo da baza podataka bude

pravilno strukturirana.

Prva razlika izmedu ER modela i relacijskog modela je nacin na koji se tretiraju veze izmedu
entiteta. Na primjer, veze tipa N:N 1 ternarne veze (koje ukljucuju tri entiteta) ne mogu se
direktno implementirati u relacijskom modelu. Umjesto toga, takve se veze preslikavaju u
zasebne entitete. Ove tablice ¢e sadrzavati primarne kljuceve iz entiteta koji sudjeluju u vezi
kao strane kljuCeve, ¢ime se omogucuje odrzavanje pravilnih veza izmedu originalnih

entiteta.

Dalje, primarne kljuceve iz veza tipa 1:N potrebno je integrirati na odgovarajuci nacin. U
ovim slucajevima, primarni klju¢ entiteta na strani ,,jedan‘ postaje strani kljuc u entitetu na
strani ,,viSe“. To znaci da ¢e se strani klju¢ smyjestiti u tablicu koja predstavlja entitet s

viSestrukom spojnoscu.

Rezultat ovog postupka je skup dobivenih relacija, odnosno tablica, koje jasno prikazuju
strukturu baze podataka. Ove relacije su prikazane u tablicama i vizualno predstavljene na

relacijskom dijagramu, koji je oznaen s 2-2.

Osoba
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstveni . e s
oib dentifikator osobe char(11) primarni kljuc
ime ime osobe varchar
prezime prezime osobe varchar
datum_rodjenja datum rodenja date
- osobe
spol spol osobe char(1)
post_broj p O.StaHSkl broj . int strani kljuc
mjesta stanovanja




Trener

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstveni primarni kljuc,
oib identifikator osobe char(11) strani kljuc
godine iskustva godme trenerovog int
- iskustva
specijalizacija specijalizacija varchar
trenera
Tenisac
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
) jedinstveni primarni kljuc,
oib identifikator osobe char(11) strani kljuc
visina tenisaceva visina double
tezina tenisaceva tezina double
snaznija_ruka snazni] a{p r?fenrana char(1)
- ruka tenisaca
ran tenisaCev rang na int
£ sluzbenoj ljestvici
ozljeda opis ozljede varchar
Klub
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
sifra_klub Eﬁ;n;tvena Sifra Ly primarni kljug
naziv_klub naziv kluba varchar Je(.i.l nstvena
_ vrijednost
. godina osnutka .
godina_osnutka Kluba int
email klupski email varchar
telefon broj klupskog varchar
telefona
postanski broj
post_broj mjesta iz kojeg je int strani klju¢

klub




Mjesto

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
post_broj postanski broj int primarni kljuc¢
naziv_mjesto naziv mjesta varchar

Trenira_u
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
) jedinstveni strani
oib identifikator trenera char(11) primarni | klju¢
. jedinstvena Sifra . klju¢ strani
sifra_klub 1duba int Kljug
datum od kada
od trener trenira u date NotNull
klubu
datum do kada je
do trener trenirao u date
klubu
Nastupa_za
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
jedinstveni strani
oib identifikator char(11) . . o
o primarni | klju¢
tenisaca .
T o kljuc .
sifra klub jedinstvena sifra int strani
— kluba kljuc
od datum od kada date NotNull
nastupa za klub
do datum do kada je date

nastupao za klub
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Trening

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
sifra_trening Jedlpstvena Sifra int primarni kljuc¢
— treninga
. . datum i vrijeme .
datum_vrijeme_trening . timestamp
- - treninga
trajanje trajanje treninga varchar
. opis karakteristika
opis : varchar
treninga
biljeske biljeske s treninga | varchar
Trenira
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
jedinstveni strami
oib_tenisac identifikator char(11) . . .
- o primarni | klju¢
tenisaca .
- oy kljuc -
) . jedinstvena Sifra . strani
sifra_trening . int o
- treninga kljuc
. jedinstveni e
oib_trener dentifikator frenera char(11) strani klju¢
Transakcija
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
sifra_transakcija Jedlnstvc?pa Sifra int primarni klju¢
- transakcije
datum_vrijeme_transakcija datum i yryeme timestamp NotNull
- - transakcije
1znos 1znos transakcije double NotNull
) . nacin pla¢anja
nacin_placanja .. varchar
transakcije
opis opis transakcije varchar
oib jedinstveni char(11) strani kljuc
identifikator osobe )
sifra_klub Jedinstvena Sifra int strani klju¢
- kluba




Oprema

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . . e
sifra_oprema opreme int primarni kljuc¢
naziv_oprema naziv opreme varchar Je(.1.1 nstvena
vrijednost
cijena cijena opreme double
Posjeduje
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . strani
sifra_klub kluba int primarni | klju¢
siffa oprema jedinstvena Sifra int klju¢ strani
—OP opreme kljuc
.. dostupna koli¢ina | .
dostupna_kolicina int
— opreme u klubu
Sastanak
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . . e
sifra_sastanak sastanka int primarni kljuc¢
datum_vrijeme_sastanak S;;[glr:l;avm eme timestamp NotNull
dnevni_red Zl::gg;{;ed varchar NotNull
biljeske biljeske sa varchar
sastanka
sifra_klub jedinstvena Sifra | o strani kljug

kluba
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Prisustvuje

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstveni strani
oib identifikator osobe char(11) primarni | klju¢
. jedinstvena Sifra . klju¢ strani
sifra_sastanak sastanka int Kljug
Podloga
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra : . ey
sifra_podloga podloge int primarni klju¢
naziv_podloga naziv podloge varchar
Teren
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . . e
sifra_teren terena nt primarni kljuc¢
naziv_teren naziv terena varchar
sifra_klub Jkel:lllgl;tvena Sifra int strani klju¢
sifra_podloga i)ejé?(f;‘éena Sifra int strani kljuc
Kategorija
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. . jedinstvena Sifra . . e
sifra_kategorija Kategorije int primarni kljuc
. tip kategorije (singl
tip ili parovi) char(1) NotNull
dobno_ogranicenje dobno ograni¢enje | varchar
spolno_ogranicenje spolno ograni¢enje | char(1)
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Turnir

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. . jedinst Sifi . . ey
sifra_turnir y edn;s vena stira int primarni kljuc¢
- turnira
. . . . jedinstvena
naziv_turnir naziv turnira varchar .
- vrijednost
sifra_klub jedinstvena Sifra | . strani kljug
- kluba
. . jedinst sifi . e
sifra_kategorija jecinstvena stira int strani kljuc
- kategorije
Razina
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. . jedinstvena Sifra . . e s
sifra_razina . int primarni kljuc
- razine
naziv_razina naziv razine varchar
Par
Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . . e
sifra_par nt primarni klju¢
para
rang para na .
< .1 . . t
rang sluzbenoj ljestvici n
t tank
datum_prestanka fia um prestanka date
igranja para
jedinstveni
oib_tenisacl identifikator prvog | char(11) strani kljuc
tenisaca u paru
jedinstveni
oib_tenisac2 identifikator char(11) strani kljuc

drugog tenisaca u
paru
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para gosta

Atribut Opis Tip podatka Ogranicenja
. jedinstvena Sifra . . e
sifra_mec meda int primarni kljuc¢
. datum i vrijeme .

datum_vrijeme mec mea timestamp

rezultat rezultat meca varchar

trajanje trajanje meca varchar

. . jedinstvena Sift: . e

sifra_turnir iifnirsave a stira int strani kljuc

. . jedinstvena Sifra : e s

sifra_razina razine int strani kljuc¢

. jedinstvena Sifra : T

sifra_teren terena int strani kljuc¢
jedinstveni

oib_singl domacin identifikator char(11) strani kljuc
tenisaca domacina
jedinstveni

oib_singl gost identifikator char(11 strani kljuc¢

_smgl g y

tenisaca gosta

. . jedinstvena Sifra . e

sifra_par_domacin Jp ara domadina int strani kljuc

. jedinstvena Sifr . e s

sifra_par gost Jedinstvena Sifra int strani klju¢
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Slika 2-2 Relacijski dijagram baze podataka za teniski klub
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3. Specifikacija programske potpore
3.1. Funkcionalni zahtjevi

Programski sustav za vodenje evidencije rada teniskog kluba svoje funkcionalnosti definira
odredenim zahtjevima. Potrebno je korisniku omoguéiti dodavanje podataka o klubu,
njegovim igra¢ima, trenerima, parovima i turnirima. Takoder, potrebno je omoguditi
mijenjanje i1 brisanje postoje¢ih podataka na zahtjev korisnika. U nastavku slijedi razrada

svih funkcionalnih zahtjeva sustava, s prikazom na dijagramu slucaja uporabe na slici 3-1.
Aktori i njihovi funkcionalni zahtjevi:

1. Korisnik (inicijator) moze:
e unositi nove podatke o teniskim klubovima, njihovim igracima, trenerima,
parovima i turnirima
e izmjenjivati postojece podatke o teniskim klubovima, njihovim igra¢ima,
trenerima, parovima i turnirima
e brisati postojee podatke o teniskim klubovima, njihovim igracima,
trenerima, parovima i turnirima
2. Baza podataka (sudionik):
e pohranjuje podatke o teniskim klubovima, njihovim igra¢ima, trenerima,

parovima i turnirima
Obrasci uporabe:

UC1 — Pregled teniskih klubova

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pregledavanje podataka o postoje¢im teniskim klubovima.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji barem jedan teniski klub u bazi podataka.
e Rezultat: Prikazani podaci za teniski klub.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za prikaz odgovaraju¢ih podataka o teniskom
klubu (opéenito, transakcije, oprema, sastanci ili tereni).

2. Otvara se stranica s podacima.
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UC2 — Pretrazivanje teniskih klubova

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pretrazivanje teniskih klubova po dostupnim kategorijama podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Prikaz teniskih klubova koji zadovoljavaju zadane kriterije.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire kategorije podataka po kojima obavlja pretrazivanje.
2. Korisnik unosi podatke za odabrane kategorije

3. Prikazuje se popis filtriranih i/ili sortiranih teniskih klubova.
UC3 — Unos podataka o teniskom klubu

e Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Dodavanje podataka o novom teniskom klubu u bazu podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Dodan novi zapis o teniskom klubu u bazu podataka.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za unos odgovaraju¢ih podataka o teniskom
klubu (opéenito, transakcije, oprema, sastanci ili tereni).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjeStava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci 1 zahtjev za ponovnhim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
3. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

4. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
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UC4 — Izmjena podataka o teniskom klubu

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Izmjena podataka o teniskom klubu.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji teniski klub za kojeg se mijenjaju podaci.
e Rezultat: [zmijenjen zapis o teniskom klubu.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za izmjenu odgovaraju¢ih podataka o teniskom
klubu (op¢enito, transakcije, oprema, sastanci ili tereni).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
UCS — Brisanje podataka o teniskom klubu

e Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Brisanje podataka o teniskom klubu.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji teniski klub za kojeg se briSu podaci.
e Rezultat: Izbrisan zapis o teniskom klubu.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire odgovaraju¢e podatke o teniskom klubu (opcenito,

transakcije, oprema, sastanci ili tereni).
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2. Korisnik odabire opciju za brisanje.
3. Nestaju svi podaci iz popisa vidljivih teniskih klubova.

4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
UC6 — Pregled tenisaca

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pregledavanje podataka o postoje¢im tenisa¢ima.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji barem jedan tenisa¢ u bazi podataka.
e Rezultat: Prikazani podaci za tenisaca.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za prikaz odgovaraju¢ih podataka o tenisau
(opéenito ili mecevi).

2. Otvara se stranica s podacima.
UCT7 — PretraZivanje tenisaca

¢ Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Pretrazivanje tenisaca po dostupnim kategorijama podataka.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Rezultat: Prikaz tenisaca koji zadovoljavaju zadane kriterije.

e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire kategorije podataka po kojima obavlja pretraZivanje.
2. Korisnik unosi podatke za odabrane kategorije

3. Prikazuje se popis filtriranih 1/ili sortiranih tenisaca.
UC8 — Unos podataka o tenisacu

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Dodavanje podataka o novom tenisacu u bazu podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Dodan novi zapis o tenisacu u bazu podataka.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za unos odgovaraju¢ih podataka o tenisacu
(opéenito ili mecevi).
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4.

Otvara se stranica gdje se unose podaci.
Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.

Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.

e Opis mogucih odstupanja:

1.

2.

Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju

1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje

Korisnik nije unio potrebne podatke

1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje

UC9 — Izmjena podataka o tenisau

e Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Izmjena podataka o tenisacu.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Preduvjeti: Postoji tenisac za kojeg se mijenjaju podaci.

e Rezultat: [zmijenjen zapis o tenisacu.

e Opis osnovnog tijeka:

1.

4.

Korisnik odabire opciju za izmjenu odgovarajucih podataka o tenisacu
(opcenito ili mecevi).

Otvara se stranica gdje se unose podaci.

Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjeStava
korisnika.

Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.

e Opis mogucih odstupanja:

l.

Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju

1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje

Korisnik nije unio potrebne podatke
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1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
UCI10 — Brisanje podataka o tenisacu

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Brisanje podataka o tenisacu.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji tenisaC za kojeg se briSu podaci.
e Rezultat: Izbrisan zapis o tenisacu.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire odgovarajuce podatke o tenisacu (opcenito ili mecevi).
2. Korisnik odabire opciju za brisanje.
3. Nestaju svi podaci iz popisa vidljivih tenisaca.
4

Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
UCI11 — Pregled trenera

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pregledavanje podataka o postoje¢im trenerima.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji barem jedan trener u bazi podataka.
¢ Rezultat: Prikazani podaci za trener.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za prikaz odgovaraju¢ih podataka o treneru
(opéenito ili treninzi).

2. Otvara se stranica s podacima.
UCI12 — Pretrazivanje trenera

e Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pretrazivanje trenera po dostupnim kategorijama podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Rezultat: Prikaz trenera koji zadovoljavaju zadane kriterije.
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e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire kategorije podataka po kojima obavlja pretrazivanje.
2. Korisnik unosi podatke za odabrane kategorije

3. Prikazuje se popis filtriranih i/ili sortiranih trenera.
UCI13 — Unos podataka o treneru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Dodavanje podataka o novom treneru u bazu podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Dodan novi zapis o treneru u bazu podataka.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za unos odgovarajuc¢ih podataka o treneru
(opcenito ili treninzi).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjeStava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
UC14 — Izmjena podataka o treneru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Izmjena podataka o treneru.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Preduvjeti: Postoji trener za kojeg se mijenjaju podaci.

e Rezultat: Izmijenjen zapis o treneru.
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e Opis osnovnog tijeka:

1.

4.

Korisnik odabire opciju za izmjenu odgovarajuc¢ih podataka o treneru
(opéenito ili treninzi).

Otvara se stranica gdje se unose podaci.

Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjesStava
korisnika.

Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.

e Opis mogucih odstupanja:

1.

2.

Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju

1. Pojavljuje se poruka o pogresSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje

Korisnik nije unio potrebne podatke

1. Pojavljuje se poruka o pogresSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje

UC15 — Brisanje podataka o treneru

e Glavni sudionik: Korisnik.

e (Cilj: Brisanje podataka o treneru.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Preduvjeti: Postoji trener za kojeg se briSu podaci.

e Rezultat: Izbrisan zapis o treneru.

e Opis osnovnog tijeka:

1.

2
3.
4

Korisnik odabire odgovarajuce podatke o treneru (opcenito ili treninzi).
Korisnik odabire opciju za brisanje.
Nestaju svi podaci iz popisa vidljivih trenera.

Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.

UC16 — Pregled teniskih parova

e Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Pregledavanje podataka o postoje¢im teniskim parovima.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
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e Preduvjeti: Postoji barem jedan teniski par u bazi podataka.
e Rezultat: Prikazani podaci za teniski par.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za prikaz odgovarajuc¢ih podataka o teniskom
paru (opcenito ili mecevi).

2. Otvara se stranica s podacima.
UC17 — Pretrazivanje teniskih parova

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
o Cilj: Pretrazivanje teniskih parova po dostupnim kategorijama podataka.
¢ Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Prikaz teniskih parova koji zadovoljavaju zadane kriterije.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire kategorije podataka po kojima obavlja pretrazivanje.
2. Korisnik unosi podatke za odabrane kategorije

3. Prikazuje se popis filtriranih i/ili sortiranih teniskih parova.
UC18 — Unos podataka o teniskom paru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Dodavanje podataka o novom teniskom paru u bazu podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoje tenisaci u bazi podataka koji ¢ine novi teniski par.
e Rezultat: Dodan novi zapis o teniskom paru u bazu podataka.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za unos odgovarajucih podataka o teniskom paru
(opéenito ili mecevi).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.

4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
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e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje

UC19 — Izmjena podataka o teniskom paru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Izmjena podataka o teniskom paru.
¢ Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji teniski par za kojeg se mijenjaju podaci.
e Rezultat: Izmijenjen zapis o teniskom paru.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za izmjenu odgovarajucih podataka o teniskom
paru (opcenito ili mecevi).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogresSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
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UC20 — Brisanje podataka o teniskom paru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Brisanje podataka o teniskom paru.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji teniski par za kojeg se briSu podaci.
e Rezultat: Izbrisan zapis o teniskom paru.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire odgovaraju¢e podatke o teniskom paru (opcenito ili
mecevi).
2. Korisnik odabire opciju za brisanje.
3. Nestaju svi podaci iz popisa vidljivih teniskih parova.

4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
UC21 — Pregled teniskih turnira

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pregledavanje podataka o postoje¢im teniskim turnirima.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji barem jedan teniski turnir u bazi podataka.
e Rezultat: Prikazani podaci za teniski turnir.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za prikaz odgovaraju¢ih podataka o teniskom
turniru (opc€enito ili mecevi).

2. Otvara se stranica s podacima.
UC22 — Pretrazivanje teniskih turnira

e Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Pretrazivanje teniskih turnira po dostupnim kategorijama podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Rezultat: Prikaz teniskih turnira koji zadovoljavaju zadane kriterije.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire kategorije podataka po kojima obavlja pretraZivanje.

2. Korisnik unosi podatke za odabrane kategorije
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3. Prikazuje se popis filtriranih i/ili sortiranih teniskih turnira.
UC23 — Unos podataka o turniru

e Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Dodavanje podataka o novom turniru u bazu podataka.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji klub u bazi podataka koji organizira turnir.
e Rezultat: Dodan novi zapis o turniru u bazu podataka.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za unos odgovaraju¢ih podataka o turniru
(opcenito ili mecevi).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci 1 zahtjev za ponovnhim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogreSci 1 zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
UC24 — Izmjena podataka o turniru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Izmjena podataka o teniskom turniru.

e Sudionici: Korisnik, baza podataka.

e Preduvjeti: Postoji teniski turnir za kojeg se mijenjaju podaci.

e Rezultat: [zmijenjen zapis o teniskom turniru.
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e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire opciju za izmjenu odgovarajucih podataka o teniskom
turniru (opc¢enito ili mecevi).
2. Otvara se stranica gdje se unose podaci.
3. Uz validne podatke, isti se spremaju u bazu te sustav o tome obavjestava
korisnika.
4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
e Opis mogucih odstupanja:
1. Korisnik je unio invalidne podatke u odredenu kategoriju
1. Pojavljuje se poruka o pogresSci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka
2. Korisnik unosi ispravne podatke ili odustaje
2. Korisnik nije unio potrebne podatke
1. Pojavljuje se poruka o pogresci i zahtjev za ponovnim unosom
podataka

2. Korisnik unosi zahtijevane podatke ili odustaje
UC25 — Brisanje podataka o turniru

¢ Glavni sudionik: Korisnik.
e Cilj: Brisanje podataka o teniskom turniru.
e Sudionici: Korisnik, baza podataka.
e Preduvjeti: Postoji teniski turnir za kojeg se briSu podaci.
e Rezultat: Izbrisan zapis o teniskom turniru.
e Opis osnovnog tijeka:
1. Korisnik odabire odgovaraju¢e podatke o teniskom turniru (opéenito ili
mecevi).
2. Korisnik odabire opciju za brisanje.
3. Nestaju svi podaci iz popisa vidljivih teniskih turnira.

4. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
UC26 — Obrada zahtjeva

e Glavni sudionik: Korisnik.

e Cilj: Obrada zahtjeva prema i iz baze podataka.
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Sudionici: Baza podataka.

Rezultat: Zahtjev prema ili iz baze podataka se obraduje te se podaci

dohvacaju ili spremaju.

Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik zatrazi podatke iz baze podataka ili posalje podatke koje treba

spremiti u bazu podataka.

Korisnil

/)

UC18: Unos podataka o teniskom paru

UC4: Izmjena
podataka o
teniskom klubu

UC9: Izmjena
podataka o
tenisacu

UC14: Izmjena
podataka o
treneru

treneru

teniskom klubu tenisatu

Uc24: Izmjena
podataka o
turniru

UC19: Izmjena
podataka o
teniskom paru

| <<extends> | <<extend>>
UC20: Brisanje
podataka o
teniskom paru

UC25: Brisanje
podataka o
turniru

UC23: Unos podataka o turniru

| <=extend=> : <<gxtend>> 1 <<extends=>
UCS5: Brisanje UC10: Brisanje UC15: Brisanje
podataka o podataka o podataka o

2. Pomoc¢u aplikacijskog programskog sucelja (API) izvrSava
prosljedivanje podataka.
3. Korisnik nastavlja ili prekida rad sa sustavom.
uc J
fief‘?”f’?i )
teniskih klubova
tenisaca
UC11: Pregled <<extend>>
trenera [
cedende gls:ell?a:iivanje
tenikRierove teniskih parova
. e . UC22:“ )
Gl v (pttaene.
\ .4
UC13: Unos podataka o treneru —

Baza podataka

Slika 3-1 Dijagram obrasca uporabe

SC
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3.2. Arhitektura i dizajn sustava

Arhitektura je sustava apstraktni strukturirani opis sustava koji definira njegove
komponente, njihove medusobne odnose i nafina na koji medusobno komuniciraju. Za
potrebe razvoja aplikacije za teniski klub koriStena je MVC (Model-View-Controller)

arhitektura.

Ta se arhitektura sastoji od tri glavne komponente: modela, pogleda i kontrolera. Model
predstavlja podatke aplikacije 1 poslovnu logiku te upravlja podacima, pravilima i logikom
koja definira nacin na koji se ti podaci obraduju. Pogled prikuplja podatke iz modela i
odgovoran je za prezentaciju tih podataka korisniku na razumljiv na¢in. Konac¢no, kontroler
predstavlja sponu izmedu modela i pogleda na nacin da obraduje korisnicke unose,

komunicira s modelom kako bi manipulirao podacima i odabire pogled za prikaz podataka.

Sustav ¢e, stoga, funkcionirati kao Sto je prikazano na slici 3-2. Klijent ¢e u ve¢ini slucajeva
slati HTTP zahtjeve prema web posluzitelju. Tada ¢e kontroler komponenta poslati zahtjev
model komponenti za dohvat podataka, Sto zapravo predstavlja dohvat podataka iz baze
podataka. Dohvaceno ¢e biti vraceno na web posluzitelj, koji ¢e uz pogled komponentu

prezentirati isto klijentu.

HTTP zahtjev
Klijent 1 Jitelj
J HTTP odgovor Web posluzitelj
A
. Upit za
Odgovor na upit podacima
\/

Baza podataka

Slika 3-2 Prikaz osnovnog rada sustava
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3.3. Dijagrami razreda

Na slikama 3-3, 3-4 i 3-5 prikazani su dijagrami razreda koji pripadaju backend dijelu MVC

arhitekture.

Na slici 3-3 prikazan je paket controller, u kojem je implementirana kontroler komponenta
kroz razrede. Metode u tim razredima koriste DTO-ove (Data Transfer Object), kojima
pristupamo putem metoda koje su implementirane u razredima paketa entity. Povratne su

vrijednosti u JSON formatu s pripadaju¢im HTTP status kodovima.

ClubController

CoachController

- clubService | ClubService

- coachService : CoachService

+ ClubService(clubRepository . ClubRepository, placeRepository :

PlaceRepository, holdsTrainingSessionsRepository :

HoldsTrainingSessionsRepository, representsRepository

RepresentsRepository, transactionRepository : TransactionRepository,

ownsRepository : OwnsRepository, equipmentRepository

EquipmentRepository, meetingRepository - MeetingRepository, courtRepository

CourtRepository, tournamentRepository : TournamentRepository,

personRepository : PersonRepository)

+ getAllClubs() : List<GetClubDTO>

+ addMewClub(dto : AddClubDTO) . ResponseEntity<Cbject>

+ seeClublnfo(clubld : Long) - GetClubDTO

+ changeClubinfo(clubld : Long, dto : AddClubDTO) : ResponseEntity<Object>

+ deleteClub(clubld : Long) : ResponseEntity<Cbject=

+ getClubTransactions(clubld : Long) : List<GetTransactionDTO=

+ getPerson() : List<PersonDTO=

+ addMewTransaction(dto : AddTransactionDTQ, clubld : Long)

ResponseEntity<Object>

+ seeTransactioninfo(transactionld : Long, clubld : Long) : GetTransactionDTO

+ changeTransactioninfo(transactionld : Long, dto . AddTransactionDTO, clubld
Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTransaction(transactionld : Long, clubld : Long) :

ResponseEntity<Object>

+ getClubEquipment(clubld : Long) : List<GetEquipmentDTO=

+ addMewEquipment{dto : AddEquipmentDTO, clubld : Long) :

ResponseEntity<Object>

+ seeEquipmentinfo(equipmentld : Long, clubld : Long) :

ResponseEntity<Object>

+ changeEquipmentinfo(equipmentld - Long, dto : AddEquipmentDTO, clubld

Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteEquipment({equipmentld : Long, clubld : Long) : ResponseEntity<Cbject>

+ getClubMeetings(clubld - Long) - List<GetMeetingDTO>

+ addMNewMeeting(dto : AddMeetingDTO, clubld : Long) :

ResponseEntity<Object>

+ seeMestinginfo{meestingld : Long, clubld: Long) : GetMeetingDTO

+ changeMeetinginfo{meetingld . Long, dto : AddMeetingDTQ, clubld : Long)

ResponseEntity<Object>

+ deleteMeeting(meetingld : Long, clubld : Long) : ResponseEntity<Object=

+ getClubCourts(clubld : Long) : List<GetCourtDTO=>

+ addNewCourt(dto AddCourtDTO : int, clubld : Long) : ResponseEntity<Cbject>

+ seeCourtinfo(courtld : Long, dto : AddCourtDTO, clubld : Long)

ResponseEntity<Object>

+ changeCourtinfo(courtld : Long, dto : AddCourtDTO, clubld : Long)

ResponseEntity<Object>

+ deleteCourt(courtld : Long, clubld : Long) : ResponseEntity<Object>

+ CoachService{coachRepositorry : CoachRepository, placeRepository
PlaceRepository, holdsTrainingSessionsRepository :
HaldsTrainingSessiansRepository, trainingRepository - TrainingRepasitory,
clubRepository : ClubRepository, playerRepository | PlayerRepository)

+ getAllCoaches() : List<GetCoachDTO=

+ addNewCoach(dto : AddCoachDTO) : ResponseEntity<Object=

+ seeCoachinfo{coachld : Long) : GetCoachDTO

+ changeCoachinfo(coachid : Long, dto - AddCoachDTO)
ResponseEntity<Object=

+ deleteCoach(coachid : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getCoachTrainingSessions({coachld : Long) : List<GetTrainingDTO>

+ getPlayersAvailableToTheCoach({coachld : Long) : List<PersonDTO=

+ addNewTrainingSession(dto - AddTrainingDTO, coachld - Long)
ResponseEntity<Object=

+ seeTrainingSessioninfo(trainingld : Long, coachld : Long) . GetTrainingDTO
+ changeTrainingSessioninfo(trainingld : Long, dto : AddTrainingDTO, coachld
Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTrainingSession(trainingld : Long, coachld : Long)
ResponseEntity<Cbject>

PlayerController

- playerService | PlayerService

+ PlayerService(playerRepository : PlayerRepository, placeRepository
PlaceRepository, representsRepository : RepresentsRepository,
matchRepository - MatchRepository, clubRepository - ClubRepository)
+ getAllPlayers() : List<GetPlayerDTO=

+ addNewPlayer(dto : AddPlayerDTO) - ResponseEntity<Object=

+ seePlayerinfo(playerld : Long) . GetPlayerDTO

+ changePlayerinfo(playerld : Long, dto : AddPlayerDTO) :
ResponseEntity<Object=

+ deletePlayer(playerld : Long) : ResponseEntity<Object=

+ getPlayerMatches(playerld : Long) : List<GetMatchDTO=>

TournamentController

- tournamentService : TournamentService

DoubleController

- doubleService : DoubleService

+ DoubleService(pairRepositary - PairRepository, matchRepositary
MatchRepository, playerRepository : PlayerRepository)

+ getAlDoubles() : List<GetDoubleDTO=

+ addNewDouble(dto . AddDoubleDTO) : ResponseEntity<Object=
+ seeDoublelnfo(pairld : Long) : GetDoubleDTO

+ changeDoublelnfo(pairld : Long, dto : AddDoubleDTO)
ResponseEntity<Object>

+ deleteDouble(pairld : Long) : ResponseEntity<Cbject=

+ getAlDoubleMatches(pairld : Long) : List<GetMatchDTO=

+ TournamentService(tournamentRepository : TournamentRepository,
clubRepository : ClubRepository, categoryRepository : CategoryRepository,
matchRepository - MatchRepository, playerRepaository | PlayerRepository,
pairRepository . PairRepository, courtRepository : CourtRepository)

+ getAllTournaments() : List<GetTournamentDTO>

+ addNewTournament{dto - AddTournamentDTO) : RespanseEntity<Object>
+ seeTournamentinfo(tournamentld : Long) : GetTournamentDTO

+ changeTournamentinfo{tournamentld : Long, dto : AddTourmnamentDTO)
ResponseEntity<Object>

+ deleteTournament{tournamentld : Long) : ResponseEntity<Object=

+ getAllTournamentMatches(tournamentld - Long) : List<GetMatchDTO=

+ addNewTournamentMatch(tournamentld : Long, dto : AddMatchDTO)
ResponseEntity<Object>

+ seeTournamentMatchinfo{matchid : Long, tournamentld : Long) :
GetMatchDTO

+ changeTournamentMatchinfo(matchld - Long, tournamentld - Long, dto
AddiVatchDTO) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTournamentMatch(matchld : Long, tournamentld : Long)
ResponseEntity<Object>

Slika 3-3 Dijagram razreda paketa controller
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Na slici 3-4 prikazan je paket service, a odnosi se na servisni sloj. U njemu je razvijena
poslovna logika 1 pristup podacima za razliCite funkcionalnosti aplikacije. Razredi
navedenog paketa koriste repozitorije za pristup podacima. Rezultati ovih servisa koriste se

u razredima koji se nalaze u paketu controller kako bi se generirali odgovori na zahtjeve

korisnika.

pkg

ClubService

CoachService

- clubRepository : ClubRepository

- placeRepository : PlaceRepository

- holdsTrainingSessionsRepository - HoldsTrainingSessionsRepository
- representsRepository | RepresentsRepository
- transactionRepository : TransactionRepository
- ownsRepository : OwnsRepository

- equipmentRepository : EquipmentRepository
- meetingRepository : MeetingRepository

- courtRepository : CourtRepository

- tournamentRepository . TournamentRepository
- personRepository : PersonRepository

- coachRepository | CoachRepository

- placeRepasitory : PlaceRepaository

- holdsTrainingSessionsRepository - HoldsTrainingSessionsRepository
- trainingRepasitory : TrainingRepository

- clubRepository : ClubRepository

- playerRepository : PlayerRepository

+ ClubService(clubRepository : ClubRepository, placeRepository
PlaceRepository, holdsTrainingSessionsRepository
HoldsTrainingSessionsRepository, representsRepository :
RepresentsRepository, transactionRepository : TransactionRepository,
ownsRepository | OwnsRepository, equipmentRepositery :
EquipmentRepository, meetingRepository . MeetingRepository, courtRepository
CourtRepository, tournamentRepository : TournamentRepository,
personRepository : PersonRepository)

+ getAlClubs() : List<GetClubDTO=

+ addNewClub(dto | AddCIUbDTO) : ResponseEntity<Object>
+seeClublnfo(clubld : Long) - GetClubDTO

+ changeClubinfo(clubld ; Long, dto : AddClubDTO) : ResponseEntity<Object=
+ deleteClub(clubld : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getClubTransactions(clubld : Long) : List<GetTransactionDTO=>

+ getPerson() : List<PersonDTO>

+ addNewTransaction(dto : AddTransactionDTO, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ seeTransactioninfo(transactionld : Long, clubld : Long) : GetTransactionDTO
+ changeTransactioninfo(transactionld : Long, dto : AddTransactionDTO, clubld
Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTransaction(transactionld : Long, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ getClubEquipment(clubld : Long) : List<GetEquipmentDTO>

+ addNewEquipment(dto : AddEquipmentDTO, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ seeEquipmentinfo{equipmentld : Long, clubld : Long)
ResponseEntity=Object>

+ changeEquipmentinfo(equipmentid : Long, dto : AddEquipmentDTO, clubld
Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteEquipment{equipmentld : Long, clubld : Long) : RespenseEntity<Object>
+ getClubMeetings(clubld : Long) : List<GetMeetingDTO>

+ addNewMeeting(dto : AddMeetingDTO, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ seeMeetingnfo(meetingld : Long, clubld : Long) : GetMeetingDTO

+ changeMeetingInfo(meetingld : Long, dto : AddMeetingDTO, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ deleteMeeting(meetingld : Long, clubld : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getClubCourts(clubld : Long) : List<GetCourtDTO=>

+ addNewCourt{dto AddCourtDTO : int, clubld : Long) : ResponseEntity<Object>
+ seeCourtinfo(courtld : Long, dto : AddCourtDTO, clubld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ changeCourtinfo(courtld : Long, dto : AddCourtDTO, clubld : Long) :
ResponseEntity<Object>

+ deleteCourt(courtld : Long, clubld : Long) : ResponseEntity=Object>

+ CoachService(coachRepositorry : CoachRepository, placeRepository
PlaceRepository, holdsTrainingSessionsRepository
HoldsTrainingSessionsRepository, trainingRepository : TrainingRepository,
clubRepository : ClubRepository, playerRepository : PlayerRepository)

+ getAllCoaches() : List<GetCoachDTO=

+ addMNewCoach(dto : AddCoachDTO) : ResponseEntity<Cbject>

+ seeCoachinfo(coachld : Long) : GetCoachDTO

+ changeCoachinfo({coachld : Long, dto : AddCoachDTO)
ResponseEntity<Object>

+ deleteCoach(coachld : Long) : ResponseEntity=Object>

+ getCoachTrainingSessions(coachld ; Long) : List<GetTrainingDTC=>

+ getPlayersAvailable ToTheCoach{coachld : Long) : List<PersonDTO=>

+ addNewTrainingSession(dto : AddTrainingDTO, coachld : Long)
ResponseEntity<Object>

+ seeTrainingSessioninfo(trainingld : Long, coachid : Long) : GetTrainingDTO
+ changeTrainingSessioninfo(trainingld : Long, dte : AddTrainingDTO, coachid :
Long) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTrainingSession(trainingld : Long, coachld ; Long)
ResponseEntity<Object>

PlayerService

- playerRepository : PlayerRepository

- placeRepository : PlaceRepaository

- representsRepository : RepresentsRepaository
- matchRepository . MatchRepository

- clubRepository : ClubRepository

+ PlayerService(playerRepository : PlayerRepository, placeRepository
PlaceRepository, representsRepository : RepresentsRepository,
matchRepository : MatchRepository, clubRepository : ClubRepository)
+ getAllPlayersi() : List<GetPlayerDTO>

+ addNewPlayer(dto . AddPlayerDTO) : ResponseEntity<Object>

+ seePlayerinfo(playerld : Long) : GetPlayerDTO

+ changePlayerinfo(playerld : Long, dto : AddPlayerDTO)
ResponseEntity<Object>

+ deletePlayer(playerld : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getPlayerMatchesiplayerld : Long) : List<GetViatchDTO=>

TournamentService

- tournamentRepository : TournamentRepository
- clubRepository : ClubRepository

- categoryRepository : CategoryRepository

- matchRepository : MatchRepository

- playerRepository : PlayerRepository

- pairRepository : PairRepository

- courtRepository : CourtRepository

DoubleService

- pairRepository : PairRepository
- matchRepository | MatchRepository
- playerRepository | PlayerRepository

+ DoubleService(pairRepository : PairRepository, matchRepository
MatchRepository, playerRepository : PlayerRepository)

+ getAllDoubles() : List<GetDoubleDTO>

+ addNewDouble(dto : AddDoubleDTO) : ResponseEntity<Cbject=
+ secDoublelnfo(pairld : Long) : GetDoubleDTO

+ changeDoublelnfo(pairld : Long, dto : AddDoubleDTO)
ResponseEntity<Object=

+ deleteDouble(pairld : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getAllDoubleMatches(pairld : Long) : List<GetMatchDTO>

+ TournamentService(tournamentRepository | TournamentRepository,
clubRepository : ClubRepository, categoryRepository : CategoryRepository,
matchRepository : MatchRepository, playerRepository : PlayerRepository,
pairRepository - PairRepository, coutRepository - CourtRepository)

+ getAlTournaments() : List<GetTournamentDTO>

+ addNewTourmnament(dto : AddTournamentDTO) : ResponseEntity<Object=
+ seeTournamentinfo{tournamentid : Long) : GetTournamentDTO

+ changeTournamentinfo(tournamentld : Long, dto : AddTournamentDTO)
ResponseEntity<Object>

+ deleteTournament(tournamentid : Long) : ResponseEntity<Object>

+ getAllTournamentViatches(tournamentid : Long) : List<GetMatchDTO=

+ addNewTournamentMatch(tournamentld : Long, dto : AddMatchDTO)
ResponseEntity<Object>

+ seeTournamentMatchinfo(matchld : Long, tournamentld : Long)
GetMatchDTO

+ changeTournamentMatchinfo(matchld : Leng, tournamentld : Long, dto
AddMatchDTO) : ResponseEntity<Object>

+ deleteTournamentMatch(matchld : Long, tournamentld : Long)
ResponseEntity<Object>

Slika 3-4 Dijagram razreda paketa service

Na slici 3-5 prikazan je paket entity, €iji razredi odrazavaju strukturu baze podataka u

aplikaciji. Metode unutar ovih razreda komuniciraju izravno s bazom podataka kako bi

dohvatili zeljene podatke. Na dijagramu su ignorirani getteri 1 setteri za atribute.
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<<enum=>
SexEnum

Place Meeti
- zipCode : Integer - sex : hFAEAI\\;IEAL‘Em it - mestingld : Long
- name : String Person / - meetingTimestamp
1 LocalDateTime
+ Place() -personid: Long 1 - agenda: String

+ Place(zipCode : Integer, name : String) -oib: String - attendedMeetin

_name - String - sexLimit - notes : String
t
- surname : String h * +Meeting()
Coach _place - dateOfBirth * LocalDate +Meeting(meetingTimestamp
ST + Person)) - attendees LocalDateTime, agenda ® String,
g ecwah’at?on Strin : + Person(oib : String, name : String, <<enum>> notes : String, club : Club)
- sp - 9 sumame : String, dateOfBirth HandEnum
+ Coach() LocalDate, sex: SexEnum, place
+ Coach(person : Person, Place) i E\EGFJT mtt
yearsOfExperience : Integer, specialization ; n Represents
String) person R - preferredHand 77 - fromDate : LocalDate
,machk\ Player  clubsPlayedat | - toDate : LocaDate
- coach 1 1 + Represents()
- heldTi S
©ld rainng=essions - height : Double . + Represents(player - Player, club
Training - weight: Double - player ver] Club, fromDate : LocalDate, toDate
- rank : Integer - player’
-trainingld: Long ~injury Stngng ] lavers Localbate)
- trainingTimestamp : LocalDateTime - players laver? - Play
- duration : String " + Player() - play: N
* [ clubsCoachedAt - description : String * + Player(person : Person, height : DoLble, weight 1 Pair
- notes : String . attendedTrafhingSessions Double, preferredHand : HandEnum, rank : Integer,
HoldsTrainingSessions +Training) injury : String) : playért - pairld : Long
- rank : Integer
- fromDate : LocalDate + Training(trainingTimestamp ! - dateOfTermination : LocalDate
- toDate : LocalDate LocalDateTime, duration : String, - player2
-+ HoldsT s . description : String, notes : String, players + Pair()
oldsTrainingSessions() Set<Player>, coach - Coach) T + Pair(player1 - Player, player2 - Player,
+ HoldsTrainingSessions rank - Integer, dateOfTermination
Ecoaéﬁ ICOLach“c[\)ubt (t:\uDut Ciub b LocalDate) _ doublesMatchesPlayedAsGuest
romDate : LocalDate, toDate | _ rpaches
LocalDate) - clubld : Leng 1
o | - neme: Stiing - sinfeghiacesPlayedastost  -pairt |17 [ o L | doublebMatchesPlayedAsHost
N - transactions - o - foundationYear : Integer
- email : String Match
<<enums> Transaction 1 - phoneNumber : String " tehid - L
PaymentMethodEnum - webAddress : Strin - lesMatchesPlayed, t - matcl ong
i 1 - transactionld : Long 1 - budget : Double S singlesMatchesriaye ues . - matchTimestamp : LocalDateTime
+ CREDIT_CARD :int - fransactionTimestamp : LocalDateTime / - matchResult: String
+CASH: int %\_‘ - price : Double + Club() - duration : Strin
i - club 9
paymentviethod - description : String e + Club{name : String, foundationYear : Integer, email 1 _tournament
- fransactions String, phoneNumber : String, webAddress * String, 1 + Mateht)
+ Transaction() budget - Double, place - Place) + Match(matchTimestamp
+ Transaction(person : Person, club : Club, ' - club Tournament LocalDateTime, matchResult
t[r)ansb?ctmﬂ'ﬁmefﬁr?ﬁ dLo;a\DateRAmteH DJIECQ - club _tournamentid : Long String, duration : String, stage
ouble, paymentMetho: aymentMethodEnum, 1 _club ’ _name * String StageEnum, player1 : Player,
description : String) player2 : Player, pair1 : Pair, pair2
N + Tournament() Pair, court : Court, teurnament
+ Tournament(name : String, Tournament)
- ownedEquipment 4 club - Club, category
Equipment Owns Category) -
S0R - ownedByClubs stage
- equipmentld : Long ¢ - quantity : Integer Court - court \ 1 / 1
- equipment R
- name : String Ko—————>] +owns() - courtld : Long category <<enum>>
= [0 (Diawfity 1 = | + Owns(equipment: Equipmert, -name : String Category StageEnum
+Equipment() club Club, quantity: Integer) + Court() _surtace | =<enumes - categoryld - Long +GROUP  int
+ Equipment(name : String, price : Double) + Court{name : String, club : Club, SurfaceEnum - ageLimit: String +ROUND_OF_32: int
surface : SurfaceEnum) R +ROUND_OF_16: int
CLAY: int eI e e QUARTER_FINAL it
1 :HARD ‘\ﬂnt + Category(type [ CategoryTypeEnum :SEM\ ST £ in
+ GRASS int gfﬂtﬂegos“g{’ﬁ”gx?ﬂi#)m 1| +sneLES) -int -FINAL: int
9 +DOUBLES() - int - OTHER :int

Slika 3-5 Dijagram razreda paketa entity
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4. Korisni¢ke upute

4.1. PocCetni zaslon

Pokretanjem web aplikacije korisnika se pozicionira na pocetni zaslon (slika 4-1). Na njemu
se nalazi navigacijska traka, koja se nalazi i na svakoj drugoj stranici aplikacije, i pozdravna
poruka s kratkim opisom aplikacije. Pristup dijelovima aplikacije za daljnji rad omoguéen
je nakon klika na odgovarajucu poveznicu u navigacijskoj traci. Moguce je odabrati pregled
1 uredivanje podataka za kategorije: klubovi, treneri, tenisaci, parovi i turniri. Unutar
kategorije klubovi moguce je detaljnije promatrati podatke o klupskim transakcijama,
sastancima, opremi i terenima. Kategorija treneri dodatno nudi opsirnije podatke za treninge,
dok su kategorije tenisaci 1 parovi dodatno opisani podacima o odigranim mecevima za
tenisaca, odnosno par. Konacno, za svaki turnir moZe se detaljno vidjeti specificnosti meceva
tog turnira. Sve navedene podatke moguce je na jednostavan nacin pregledavati, pretrazivati,

unositi nove te mijenjati i brisati postojece.

Dobrodosli u web aplikaciju za pohranu podataka o
teniskim klubovima!

Aplikacija koja se nalazi pred Vama omogucuje jednostavan i efikasan nacin za pregled, unos, izmjenu
i brisanje podataka o teniskim klubovima. Bilo da ste menadzer kiuba, trener ili ljubitelj tenisa, nasa
platforma vam pruZa sve $to je potrebno za upravijanje informacijama o teniskim klubovima.

“on]

Slika 4-1 Pocetni zaslon

4.2. Pregled podataka o teniskim klubovima, trenerima,
tenisa€ima, parovima i turnirima

Podatke o teniskim klubovima, trenerima, tenisa¢ima, parovima i turnirima moguce je
pregledavati klikom na naziv kategorije na navigacijskoj traci. Time se otvara stranica na
kojoj se, izmedu ostalog, nalazi i rubrika Popis klubova, u slucaju u kojemu pregledavamo

teniske klubove (slika 4-2). U navedenom se popisu pojavljuju svi dosad uneseni klubovi
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zapisani unutar tablice, gdje s lijeve strane piSu imena klubova, a s desne imena gradova u

kojima se nalaze.

Popis klubova:

TK As Split

TK Aut Osijek
TK Pobjednicki servis ) Varazdin
TK Zlatna lopta Zagreb

Slika 4-2 Prikaz teniskih klubova

Klikom na odredenu stavku unutar tablice, otvorit ¢e se nova stranica Cija ¢e glavnina

sadrzaja biti detaljniji podaci o odredenom entitetu, primjerice kao Sto je prikazano na

slikama 4-3 1 4-4, gdje je moguce vidjeti podatke o treneru, to jest tenisacu. Unutar podataka

postoji 1 polje Ostalo, u kojem se nalaze poveznice na stranice sa sadrZajno povezanim

skupinama podataka, kao $to su u slu¢aju trenera treninzi koje je vodio ili u slucaju tenisaca

singl mecevi koje je odigrao. Pritom se klikom na te gumbe otvaraju stranice sli¢ne kao $to

je na slici 4-2.

Podaci o treneru

Ime | prezime: Marko Petri¢
Mijesto: 51000 Rijeka
Ime kluba: TK Zlatna lopta
Oib: 34567890123
Datum rodenja: 01.11.1975.
Spol: Musko
Specijalizacija: Fizicka priprema i kondicija
Godine iskustva: 20
Prijasnji klubovi:

1. TKAs:20.3.2012. - 11.7. 2015.

Ostalo:

Treninzi

Slika 4-3 Prikaz podataka o treneru

=




Podaci o tenisacu
Ime i prezime: Marija Horvat
Mjesto: 21000 Split
Ime kluba: TK As
Oib: 87654321011
Datum rodenja: 22.07.1992.
Spol: Zensko
Visina: 170 cm
Tezina: 60 kg
Rank: 25
Ozljeda: Problemi s koljenom

Ostalo:

Singl megevi

Slika 4-4 Prikaz podataka o tenisacu

Kod pregleda meceva tenisaca ili teniskog para zelenom su bojom oznaceni mecevi koje je
tenisa¢, odnosno teniski par pobijedio, a crvenom su bojom oznaceni mecevi koje je izgubio

(slika 4-5 i 4-6).

Singl mecevi

Ovdje moZete pregledavati sve meceve za odabranog tenisaca koji se nalaze u bazi.
Popis singl meceva:

Luka Jovanovié, 98765432100 vs lvan Petrovié, 65432109876 12.07.2023.

Slika 4-5 Prikaz dobivenog meca
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Singl mecevi

Ovdje moZete pregledavati sve meceve za odabranog tenisaca koji se nalaze u bazi.
Popis singl meceva:

12.07.2023

Luka Jovanovic¢, 98765432100 vs lvan Petrovic, 65432109876 16:00

Slika 4-6 Prikaz izgubljenog meca

4.3. Pretrazivanje podataka o teniskim klubovima, trenerima,
tenisaima, parovima i turnirima

Pretrazivanje podataka odnosi se na mogucénosti filtriranja 1 sortiranja odredenog skupa
podataka. Navedene su opcije opazive ispred popisa svakog od entiteta koji se pregledava.
Najprije su prikazana polja po kojima je moguce filtrirati podatke, a zatim polje u kojem se
odabire po kojoj se varijabli sortira. Na primjeru tenisaca (slika 4-7), neka od polja za
filtriranje su spol i snaznija ruka, a moguce je sortiranje prema rangu. Klikom na gumb
Poredaj uzlazno tenisaci se poredaju uzlazno prema odabranoj varijabli te se tekst gumba

mijenja u Poredaj silazno, Cime se pak tenisaci poredaju silazno prema odabranoj varijabli.
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Filtriraj po spolu
Muskarci
O Zene

Filtriraj po snaznijoj ruci
O Lijeva
Desna

Sortiraj po:

Rankingu -

Poredaj uzlazno

Popis tenisaca:

Ivan Petrovi¢ TK Zlatna lopta

Luka Jovanovi¢ TK Zlatna lopta

Slika 4-7 Filtriranje i sortiranje tenisaca

4.4.Unos podataka o teniskim klubovima, trenerima, tenisacima,
parovima i turnirima

Unos podataka za teniske klubove, trenere, tenisace, teniske parove i turnire moguce je
ostvariti ispunjavajuéi formu koja se nalazi ispod popisa svakog od entiteta. Na slici 4-8
prikazana je prazna forma, ¢ijim ispunjavanjem i klikom na Dodaj sastanak mozemo dodati
novi klupski sastanak u bazu podataka. Klikom na gumb Odustani ispunjena polja ¢e se

isprazniti.

Dodajte novi sastanak:
®  Datum i vrijeme sastanka
dd.mm.gggg. --:-- O

Dnevni red

Jpisite dnevni red sastanka

Biljeke

Jpisit
F

Sudionik 1

Izaberi osobu b

Dodaj sudionika Dodaj sastanak m

Slika 4-8 Forma za dodavanje novog sastanka
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Vazno je da se unose samo validni podaci, stoga postoji validacija unesenog koja ce

onemoguciti unos podataka koji nisu u skladu s ocekivanim formatom (slika 4-9).

Format cijene je neispravan!
Dodajte novu opremu:
Naziv
Reket
Cijena
- -

dvadeset

Koli¢ina

30

Slika 4-9 Poruka o gresci zbog neispravno unesenih podataka

4.5. Izmjena i brisanje podataka o teniskim klubovima, trenerima,
tenisa€ima, parovima i turnirima

Izmjenu i brisanje podataka moguce je ostvariti klikom na manji skup podataka koji zelimo
mijenjati. Ponovno se otvara stranica na kojoj se nalaze detaljniji podaci za odabrano, no
polja za izmjenu 1 brisanje nalaze se ispod toga. Postoje dva gumba, Promijeni podatke o
paru 1 Izbrisi podatke o paru (u slu€aju na slikama 4-10 1 4-11). Klikom na prvi ponovno se
unose podatci zajedno s promjenom koja se Zeli napraviti, a klikom na drugi odabire se Zelja

za brisanjem podataka. U oba sluc¢aja, odabir se potvrduje klikom na gumb Potvrdi.

Uredi podatke:
' ® Promijeni podatke o paru O Izbrisi podatke o paru
Igra¢ 1

Izaben prvog igraéa u paru

Igrac¢ 2

Izaben drugog igraca u paru $

Rank

12

Datum prestanka djelovanja para
[10.07.2024. O

Slika 4-10 Izmjena podataka o paru
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Podaci o paru

Tenisac 1: Marija Horvat, 87654321011
Tenisac 2: Ana Kovacevi¢, 54321098765
Rank: 1

Ostalo:

Medevi u paru

Uredi podatke:

_ Promijeni podatke o paru @ |zbrisi podatke o paru

Slika 4-11 Brisanje podataka o paru
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Zakljuéak

Zadatak i cilj ovog je zavrSnog rada bila izrada baze podataka 1 web aplikacije za teniski
klub, Sto podrazumijeva moguénost vodenja evidencije za teniski klub, njegove ¢lanove,
aktivnosti 1 rezultate. KoriStenjem u radu navedenih tehnologija isti je programski sustav

ostvaren te je napisana odgovaraju¢a dokumentacija.

Razvoj se ovog programskog sustava odvijao u dvije vece etape: dizajniranje relacijske baze
podataka i implementacija web aplikacije s grafickim suceljem temeljene na napravljenom
modelu baze podataka. Aplikacija pritom pruza mogucnosti pregleda, unosa, brisanja i

izmjene odgovarajucih podataka.

Daljnji rad na ovoj bi aplikaciji podrazumijevao detaljniju razradu baze podataka, gdje bi
bilo moguce upravljanje podacima kao Sto su detaljnije statistike meceva i slicno. Nadalje,
implementacija mogucnosti kategorizacije korisnika i pripadajuce autentifikacije doprinijela
bi vecoj sigurnosti i autenti¢nosti podataka. Konacno, daljnji razvoj moze ukljucivati i

moguénost grafickog prikaza podataka na svrsishodnim dijagramima.

Izrada ovog zavr$nog rada dala mi je dodatno iskustvo pri izradi projekta koji obuhvaca
oblikovanje 1 stvaranje programskog sustava. ProSirio sam svoja znanja o bazama podataka,
kao 1 pojacao vjestine rada u radnim okvirima React 1 Spring Boot te programskim jezicima
TypeScript 1 Java. Cjelokupni rad zasigurno ¢e biti znacajan poticaj za daljnje studiranje i

rad te veliki ¢cimbenik u svim daljnjim postignu¢ima.
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Sazetak

U zavrSnom su radu izradena baza podataka i web aplikacija za teniski klub, koja obuhvaca
pohranu podataka o klubu, njegovim c¢lanovima, njihovim aktivnostima i sportskim

rezultatima.

Napravljeni su ER model i relacijski model podataka kako bi se implementirala baza
podataka, za koju se koristi PostgreSQL. Kreirana je web aplikacija koja omogucuje unos,
pregled, promjenu i brisanje teniskih klubova i njihovih podataka. U svim je slojevima
aplikacije provedena validacija unesenih podataka. KoriStene tehnologije za izradu

aplikacije su radni okviri Spring Boot i1 React te programski jezici Java i TypeScript.

Kljucne rijeci: teniski klub, baza podataka, web aplikacija, Spring Boot, React, TypeScript,
PostgreSQOL, Java

Summary

In this paper, a database and a web application for a tennis club were created, which includes

the storage of data about the club, its members, their activities and sports results.

An ER model and a relational data model were created to implement the database, which
uses PostgreSQL. A web application has been created that enables entering, viewing,
changing and deleting tennis clubs and their data. Validation of entered data was carried out
in all layers of the application. The technologies used to create the application are the Spring

Boot and React frameworks and the Java and TypeScript programming languages.

Keywords: tennis club, database, web application, Spring Boot, React, TypeScript,
PostgreSQOL, Java
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