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Unaprjedenje objektnog modela i arhitekture za povedanje skalabilnosti informacijskog sustava

Kovad, Josip

Mobilna aplikacija za prikupljanje kontekstno obogacenih podataka o voznji

Majer, Renato

Viseplatformska aplikacija za ucenje slogova

Frisci¢, Luka

Oblikovanje programske podrske digitalnih igara zasnovanih na interaktivhom pripovijedanju

Paleka, Kristina

Implementacija animacija grafickih elemenata u ozbiljnu igru za podizanje svijesti o poremecdaju iz spektra
autizma

Kulisi¢, Jelena

Implementacija programskog rjeSenja za u¢enje osnovnih matematickih operacija u viSe-platformskoj
tehnologiji Flutter

Goluza, Josip

Korektivno i perfektivno odrzavanje aplikacije za poticanje razvoja slusanja i jezika razvijene tehnologijom
Unity

Javori¢ lli¢, Rene

Prilagodba programskog rjesenja za edukaciju kadeta za koriStenje s naocalama za proSirenu stvarnost

Brajkovi¢, Luka

Programska implementacija koncepta ozbiljne igre za u¢enje hrvatskog znakovnog jezika

Krcelié, Lovro

Razvoj prototipa u razvojnom okruzenju Unity za provjeru prilagodbe potrebama pristupac¢nosti korisnika u
prosirenoj stvarnosti

Zirovi¢, Jurica

Implementacija instrumenata za evaluaciju ishoda primjene programskih rjesenja zasnovanih na prosirenoj
stvarnosti

Benjak, Lora

Lokalizacija simulatora Cita¢a zaslona u okviru aplikacije Susretnica na engleski jezik

Pudi¢, Marin

Migracija sjediSta weba ICT-AAC na tehnolosku platformu WordPress

Loncar, Petra

Programsko rjesenje s elementima ozbiljne igre i interakcijskim tekstualnim dijalozima zasnovano na
tehnologiji Flutter

Gojevi¢, Silvija

Programsko rjesenje za povecdanu pristupacnost Zeljezni¢kog prijevoza zasnovano na tehnologiji Flutter

Matkovié, Lea
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Razvoj prototipa programskog rjeSenja za podrsku logisti¢kim zahtjevima u programskoj tehnologiji React

Kristo, Tea

Virtualni ljubimac temeljen na elementima ozbiljnih igara

Muzevié, Vid

Prototip informacijskog sustava za potrebe volontiranja

Sentinella-Jerbi¢, Fani

Prototip programskog rjeSenja za pomo¢ slabovidnim osobama pri kupovini

Zekié, Iva

Prototip programskog rjeSenja za pomo¢ slabovidnim osobama u prometu

Dragosevi¢, Marija

Ozbiljna igra za uc€enje o protokolima postupanja u slucaju potresa zasnovano na tehnologiji Flutter

Kolarec, Josip

Prilagodba aplikacije ICT-AAC Vremenski vrtuljak za koriStenje u web okruzju koristenjem softvera Flutter

Covran, Petar

Perfektivno odrzavanje programskog rjeSenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom
inzenjerstvu

lvanda, lvana

Programsko rjesenje za novi model edukacije u endodontskom lije¢enju zuba

Lahovsky, Patrik

Re-inZzenjerstvo programskog rjesenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom podrucju

MiSura, Katarina

Web-aplikacija za analizu utjecaja vizualnog dizajna sucelja na korisni¢ko iskustvo

Anusi¢, Marko

Viseplatformsko programsko rjeSenje za savladavanje osnovnih matematickih operacija

Rudeli¢, Niko

Primjena fizikalne simulacije u animaciji kretanja virtualnog lika u 3D videoigri

Sprem, Simun

Dinamicko upravljanje korisnickim sadrzajem u web-usluzi zasnovanoj na simbolima potpomognute
komunikacije

Ani¢, Dario

Korektivno odrzavanje viSe-platformskog programskog rjeSenja za podrsku komunikacijskim i jezi¢nim
sposobnostima

Farkas, Ivona

Programsko rjeSenje za istrazivanja utjecaja imidZa obrazovnih institucija u procesu zaposljavanja

Sankovi¢, Paulo

Programsko rjesenje za zastitu djece u digitalnom okruzenju zasnovano na tehnologijama weba

Cirimoti¢, Marko

Razvoj prototipa pristupacne mobilne aplikacije za operacijski sustav Android

Skorié, lvan

Efekti nerealisti¢nog iscrtavanja

Ramljak, Amalija

Edukacijsko programsko rjeSenje za web za ovladavanje prostornim odnosima

Mateci¢, Vjekoslav

Iscrtavanje 3D grafike prema polozaju glave

Skoko, Domagoj

Korisnicko sucelje za crtanje pomocu pracenja pogleda

Polgar, Marin

Razvoj demonstracijske umrezene visekorisnic¢ke igre u sustavu Unity

Kudek, Domagoj




Racunalna detekcija fibrilacije atrija zasnovana na sréanom ritmu

Groti¢, Marta

Implementacija elemenata igre u edukacijsko rjeSenje za svladavanje pojmova kalendara

Maskarin, Marin

Programski sustav za oglaSavanje primjenom oznacivaca pozicije

Bedenikovi¢, Josip

Web-katalog asistivnih digitalnih rjeSenja

Dudakovié, Fran

Web-sjediste s implementiranim odabranim smjernicama pristupacnosti

Mihetec, Martina

Matematicka virtualna ucionica zasnovana na uredajima Oculus Rift i Leap Motion

Zilak, Matea

Implementacija osnovnih glasovnih funkcionalnosti u edukacijsko programsko rjesenje za operacijski
sustav Android

Zilak, Matea




