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PREGLED MOGUCNOSTI KOMUNIKACIJE IZMEBU
HOLOGRAMA | MOBILNE APLIKACIJE NA PAMETNOM
UREDAJU

Zelentrovié, Ivan

PRIMJENA HOLOGRAFSKE TEHNOLOGIJE U EDUKATIVNE
IGRE ZA PODIZANJE SVIJESTI O ZASTITI OKOLISA

Kristi¢, Mihaela

PRIMJENA NACELA UNIVERZALNOG DIZAJNA |
PRISTUPACNOSTI U HOLOGRAFSKU EDUKATIVNU IGRU

Sentié, lvan

RAZVOJ PROTOTIPA APLIKACIJE ZA UCENJE PROSTORNIH
ODNOSA U PREDSKOLSKO) DOBI

Rosi¢, Marino

RAZVO] WEB APLIKACIJE ZA IZRADU INTERAKTIVNIH
KVIZOVA

Blotkamp, Tonko

Prototip sustava pametnog navodnjavanja

Barbarié¢, KreSimir

Usporedba proceduralnog i objektno orijentiranog
pristupa razvoju web aplikacija

Brajevi¢, Barbara

Primjena nacela univerzalnog dizajna u razvoju
edukativne igre

Proti¢, Stjepan

Green-themed serious game project assignments

Babi¢, Jurica; Mandari¢, Katarina; Pefiaranda Foix, Felipe; Papp, Ildiké; Zichar,
Marianna; Sable, Catherine; Ke$elj, Ana; Zakarija, lvona; Zubrini¢, Krunoslav; Bi&éan,
Mario Petar; Gluhak, Matea; Jovi¢, Petra

Model informacijskog sustava upravljanja skladiStem

Prcan, Petar

primjena strojnog ucenja u dijagnostici raka dojke

Bojani¢, Katarina
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Izrada platformer video igrice

Curavi¢, Mario

Razvoj i implementacija holografske tehnologije u
ozbiljnu igru za u¢enje geometrijskih tijela

Kuzman, Martin

Usporedba osnovnih algoritama i struktura podataka u
C++-u

Tikvica, Mato

Primjena strojnog ucenja u dijagnostici dijabetesa

Lazo, Mia

Analiza i implementacija interakcija pomodu Leap
Motiona u aplikacije razvijene u razvojnom okruzenju
Unity

Komaié, Sandra

Ekstrakcija i koriStenje znanja prikazanog semanti¢kim
hipergrafom iz teksta na hrvatskom jeziku

Vasi¢, Daniel

Mobilna aplikacija za evidenciju roka trajanja proizvoda

Suénjara, Ivan

Izrada android aplikacije za upravljanje biljeSkama

Bulat, Gabi

Odrzavanje informacijskog sustava

Batnozi¢, Tonka

mARtha - aplikacija za pomo¢ pri pamdéenju

Senti¢, lvan

Generativha umjetnost u programskom jeziku Python

Sanovsky, Nikolina

Primjena konvolucijskih neuronskih mreza za detekciju
upale plu¢a na slikama magnetske rezonance

Krneti¢, Luka

Razvoj viseplatformskih aplikacija koristenjem iste kodne
baze

Mijali¢, Marin

Prototip aplikacije "Shopping Eyes" za identifikaciju
novcanica i cijena proizvoda

Zivkovié, Tena

Analiza i razvoj PHP MVC programskog okvira

Modrié, Tin

Programsko rjeSenje za detekciju zastitnih maski na licu

Pirja¢, Jure

Razvoj programskog rjeSenja za mrezno objavljivanje,
marketing i narucivanje usluga

Tucak, Mario

Izrada aplikacije za mobilne uredaje koristenjem Android
studija

Cengija, Kresimir




Izrada programskog rjesenja za lije¢nic¢ku ordinaciju

Buri¢, Domagoj

Razvoj skladista podataka i integracija podataka iz
heterogenih izvora

Stanovié, Vlaho

Analiza i implementacija pristupacnosti web sjedista

Bego, Petra

Implementacija opcija pristupac¢nosti za korisnicke
interakcije u prosirenoj stvarnosti

Burum, Mara

Primjena univerzalnog dizajna u edukacijskoj mobilnoj
aplikaciji zasnovanoj na tehnologiji proSirene stvarnosti

Kaci¢-Barisi¢, Magdalena

Upotreba reaktivnog programiranja pri razvoju web
aplikacija

Cerjan, Vlaho

Izrada 2D igre za mobilne uredaje koristenjem UNITY
razvojnog okruzenja

Prce, Nevenko

Izrada Android aplikacije za evidenciju kalendara dogadaja

Rosié, Marino

Sustav za narucivanje hrane i pi¢a u ugostiteljskom
objektu koristenjem QR koda i NFC tehnologije

Celi¢, Gracijo

Izrada Android aplikacije za izracun plaéanja kave

Crncevié, Marijo

Shaderi

Arbanas, Karlo

Automatska evidencija studenata na predavanju

Hazdovac, Mato

Informacijski sustav za rezervaciju i prodaju smjestajnih
kapaciteta privatnih iznajmljivaca

Matiji¢, Toni

Primjena tehnologija dubokog ucenja u detekciji i
klasifikaciji emocija

Custovi¢, Adi

Izrada web CMS rjesenja "izgubljeno-nadeno" koristedi
vlastiti izradeni softverski razvojni okvir

Modrié, Tin

Aplikacija za organizaciju nogometnih turnira

Curi¢, Davor

Razvoj aplikacije E - dnevnik

Mijali¢, Marin

Razvoj 3D racunalne visekorisnicke igre u umrezenom
nacinu rada

Obrovac, Petar




Dinamicka podatkovno upravljana korisnic¢ka sucelja

Mirovi¢, Maris

Primjena modernih web tehnologija pri izradi internetske
trgovine zarulja i rasvjete

Muhoberac, Dubravko

Informacijski sustav za biciklisti¢ku ligu

Boksi¢, Vladimir

Razvoj web aplikacije u¢enic¢kog servisa

Nikoli¢, Josipa

Automatsko stvaranje konceptualne mape iz
nestrukturiranoga teksta na hrvatskome jeziku

Zubrini¢, Krunoslav




