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Interaktivna aplikacija u mobilnoj proSirenoj stvarnosti bez upotrebe markera

Magijer, Vlatko

Postupak prikupljanja podatkovnog skupa za razvoj modela strojnog ucenja za procjenu kognitivnog opterecenja

Ivkovi¢, Vid Juraj

Modularna simulacija za testiranje propusnosti paralelnih podatkovnih tokova u sustavima za detekciju
mentalnih stanja u stvarnom vremenu

Brdar, Dominik

Demonstracija koncepta pradenja fizioloskih reakcija igraca na tijek igre

Jankovi¢, Leon

Raspoznavanje kognitivnog opterec¢enja na temelju fizioloSkih znacajki i strojnog ucenja

Pusi¢, Ante

Razvoj programskog agenta-igraca za racunalnu igru primjenom podrzanog ucenja

Tadi¢, Bartul

Analiza viSemodalnih indikatora mentalne rezilijentnosti kao prediktora performanci pod stresom u
simulacijskim vjeZbama

Cuma, Tomislav

Vizualizacija trodimenzionalnih ultrazvucnih podataka

Hrzenjak, Helena

Analiza fizioloskih indikatora stresa i performanci u simulacijskim vjezbama

Cvitkovié¢, Daria Vanesa

Fizikalno temeljena simulacija materijala metodom materijalne tocke

Blazevié, Tin

Modularni demonstracijski sustav za pracenje indikatora performanci i kompleksnosti prometa u stvarnom
vremenu u simulacijama kontrole zra¢nog prometa

Jagodi¢, Denis

Simulacija mehanickog crtaca matematickih funkcija realiziranog zupcanicima

Vukeli¢, Valentino

Fizikalni pogon za 3D objekte

Husnjak, Filip

Postupak pracenja puta i fizikalno temeljen prikaz povrsine

Karlovié, lvan

Classification of cognitive load and emotional stress based on functional brain imaging techniques

Kesedzié, lvan

3D pogonski sustav za racunalne igre zasnovan na primijenjenoj ra¢unalnoj grafici i Vulkanu

Kresi¢, Jan
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Prosiriva modularna programska infrastruktura za pracenje psihofizioloskih stanja tijekom simulacija leta
zrakoplova

Kuki¢, Bernard

Globalno osvjetljavanje u stvarnom vremenu aproksimiranjem propagacije indirektnog svjetla

Smit, Mauricio

Iscrtavanje volumetrijskih oblaka u stvarnom vremenu

Calig, Nikola

Strukture podataka za ubrzanje detekcije sudara u dinami¢nim scenama

Severovi¢, Tomislav

Mehanizmi konfiguriranja simulatora leta FlightGear

Palac, Laura

Modularna interaktivna simulacija upravljanja pokretnim objektima u virtualnoj sceni

Brdar, Dominik

Sustav za pohranu i pregled vremenskih serija kostura ljudskog tijela

Rebusa, Matija

Prediction of human performance based on psychophysiological features of resilience and machine learning

Sarlija, Marko

Sustav za testiranje viSezadac¢nih kognitivnih sposobnosti

Cvitkovi¢, Daria Vanesa

Interaktivna simulacija s vizualizacijom ucinka razli¢itih metoda numericke integracije

Cuma, Tomislav

ProSiriva mrezna platforma za mjerenja situacijske svjesnosti

Vidakovié¢, Bono

Sustav za testiranje sposobnosti detekcije vizualnih i zvu¢nih alarma

Kezi¢, lvan

Primjena dinamickih mreznih stranica i 2D grafike u kognitivhom testiranju

Magjer, Vlatko

Infracrvena simulacija virtualnih scena

Konecki, Fran

Mrezni sustav za analizu interakcije korisnika s miSem i tipkovnicom

Krstulovié, Mislav

Racunalne igre s bioloSkom povratnom vezom

Kukié¢, Bernard

Analiza dinamickih okulometrijskih znacajki

Bobinac, Filipa

Upotreba istosmjernog elektroni¢ki komutiranog motora elektri¢nog bicikla za zvu¢nu komunikaciju s vozacem

Markovi¢, Ksenija

Nadzorni sustav za mjerenje i upravljanje sinkronim agregatom implementiran upotrebom programabilnog
logickog kontrolera

Viskovié, Deni

Generiranje armature za trodimenzijske modele objekata

Tomi¢, Josip

Ozbiljne igre za selekciju i trening proSirene s multimodalnim psihofizioloskim mjerenjima

Jagodi¢, Marko

Prikaz fraktalnog Suma viserezolucijskom kvadratnom resetkom u stvarnom vremenu

Tunkovi¢, Tomislav

Sustavi Cestica u simulacijama mnostva i jata

Marsié¢, Marin

Volumetrijske tehnike u ostvarivanju prikaza atmosferskih ucinaka

Babi¢, Dean




Odredivanje mehanickih impedancija glava namota sinkronoga generatora pomocu analize elektromagnetskih
sila i vibracijskoga odziva u glavama namota

Stor, Anthea

Koncept modernizacije sustava Fagot sa sklopovljem i racunalom u petlji

Lovri¢, lvan

Racunalne igre kao upravljive komponente

Indir, lvan

Interaktivni generator multimedijskih podrazaja zasnovan na pokretackom sustavu Unity

Leki¢, Zrinka

Programska potpora za analizu znacajki fizioloSkih reakcija na emocionalne podrazaje primjenom statistickih
metoda i strojnog ucenja

Markovié, Tomislav

Sustav za upravljanje kognitivnim testovima i multimedijskim pobudama

Coli¢, Vedrana

Integracija virtualnih dinamickih likova i stvarne scene

bomlija, Marko

Sustav za mjerenje motorike glave i vrata primjenom uredaja Oculus Rift

Hakstok, Ivan

Sustav za pradenje utjecaja stresnog okruzenja racunalne igre na kognitivne sposobnosti ¢ovjeka

Stepi¢, Ana

Evaluacija preciznosti i to¢nosti pra¢enja znacajki lica

Tomljanovi¢, Jana

Interaktivno korisni¢ko sucelje za racunalno potpomognutu psihoterapiju

Kuresié¢, Matija

Racunalne igre za testiranje kognitivnih funkcija

Milos, Marko

Sustav za obradu i vizualizaciju fizioloSkih signala u stvarnom vremenu u ra¢unalno potpomognutoj psihoterapiji

Glibi¢, Marin

Adaptive stimulation of emotional system based on virtual reality

Popovi¢, Sinisa

Adaptivno upravljanje sloZzenim scenarijima u virtualnim okruzenjima

Popovié, Sinisa




