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multipleksiranju na iskustvenu kvalitetu interaktivnih igara

Vuga, Matko

Web aplikacija za pregled video sadrzaja na zahtjev s podrskom za prilagodljivo
strujanje

Slovjak, Karlo

Usmjeravanje u programski upravljanoj mrezi zasnovano na heuristic¢koj funkciji puta

Sari¢, Josip

Aplikacija za vizualizaciju stanja mrezZne poveznice s podrskom za prikaz na platformi
Oculus Rift

Vlahovié, Sara

Modul upravljac¢kog uredaja OpenDaylight za upravljanje politikama prosljedivanja
podataka

Ivankovié, Borna

Algoritmi uravnotezenja mreznog opteredenja u programski upravljanoj
komunikacijskoj mrezi

Stimac, Filip

Aplikacijsko programsko sucelje izmedu usluge prilagodljivog video strujanja i
programski upravljane mreze

Serences, Vedran

Platforme otvorenog koda za virtualizaciju mreznih funkcija

Belini¢, Goran

Povjerljivost raspodijeljene kontrolne ravnine u programski upravljanoj mrezi

Gregori¢, Dinko

Primjena metaheuristike optimizacije kolonijom mrava kod rjesavanja problema
rasporedivanja

Saboli¢, Matea

Analiza dvosmjernog prijenosa pomocu vremenske podjele prijenosnih smjerova

TorbasSinovi¢, Darko

Mogucnost odredivanja kvalitete sna korisnika s informacijskim i komunikacijskim
metodama

Pavlovi¢, Kristijan

Performanse brzih lokalnih mreza

Paunovi¢, Filip

Tehnike viSestrukog pristupa mediju po dodijeljenim kanalima

Jaksi¢, Adrijan

3D rac¢unalna igra inspirirana drustvenim igrama

Marusié, Ela

3D rac¢unalna igra s elementima autonomnog ponasanja

Hrabar, Luka
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Mjerenja prometa i performansi usluge YouTube na temelju podataka prikupljenih iz
mreze i s korisni¢kog uredaja

Pevec, Dario

Procjena performansi usluge YouTube na osnovu analize kriptiranog prometa
uporabom tehnike strojnog uc¢enja

Orsoli¢, Irena

Raspoznavanije lica

Piculjan, Neven

Virtualna Sminka

KuSan, Margareta

Implementacija web posluzitelja u programskom jeziku Erlang

Nenadi¢, Mate

Analysis and QoE Evaluation of Cloud Gaming Service Adaptation Under Different
Network Conditions: the Case of NVIDIA GeForce NOW

Suznjevi¢, Mirko; Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea

Cloud Gaming QoE Models for Deriving Video Encoding Adaptation Strategies

Slivar, Ivan; Skorin-Kapov, Lea; Suznjevi¢, Mirko

Cloud gaming in Education: Evaluation of Multiple Game Streams in a Shared WLAN

Slivar, Ivan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea; lli¢,
Vanja

Analiza karakteristika prometa igara u oblaku i evaluacija iskustvene kvalitete u
bezi¢noj lokalnoj mrezi

Ili¢, Vanja

Uspostava Bluetooth komunikacijskog sustava za vezu digitalne vage i komunikacijske

platforme

Bobinac, Jelena

Implementacija digitalne igre kao umrezenog 3D virtualnog svijeta s podrskom za
tekstualnu komunikaciju

Mazi¢, Neven

Model aplikacijskog programskog sucelja za upravljanje kvalitetom viSemedijskih
usluga u programski upravljanoj mrezi

Bozi¢, Karlo

O¢no upravljanje elektromotornim invalidskim kolicima

Mandurov, Matija

Programske komponente za jednokorisni¢ku racunalnu dvodimenzionalnu igru

Vuco, lvan

Stvarnovremensko skladiste za analizu i vizualizaciju rukometnih podataka

Hlupi¢, Tomislav

Algoritam za ocjenu vjestine igraca temeljen na aplikacijskom kontekstu

Konfic, Jelena

Implementacija dinamickog klijentskog sucelja za umrezene igre u oblaku na
operacijskom sustavu Android

Dragozet, Zvonimir

Model drustvene mreze zasnovane na simbolima za potpomognutu komunikaciju

Pudi¢, Danijela
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Prilagodba dizajna specifi¢nim potrebama korisnika u edukacijskim aplikacijama
upravljanim pokretima

Bili¢, Katarina

Primjena nosivih racunala za korisnike potpomognute komunikacije

Kaksa, Filip

Web-aplikacija za pretrazivanje i odabir digitalnih edukacijskih igara s primjenom u
Skolama

Milat, Petra

Web-aplikacija za rasporedivanje i autorizaciju virtualiziranih usluga u ra¢unalnom
oblaku

Spaji¢, Marijana

Ugradnja programirljivog procesora mreznog prometa Click u mrezni emulator IMUNES

Bajer, Aleksandar

Dopunske usluge u poslovnim komunikacijskim sustavima

Sosi¢, Filip

Elementarni algoritmi nad grafovima

Stupalo, Maja

Iskustvena kvaliteta video poziva ostvarenog putem tehnologije WebRTC

Orsoli¢, Irena

Programsko sucelje za upravljanje skenerom bliskog polja

Fajdeti¢, Filip

Uporabljivost informativnih web sjedista na pametnim telefonima

Horvatié, Zvonimir

Uspostava i evaluacija konferencijskog video poziva ostvarenog putem tehnologije
WebRTC

Pevec, Dario

Analiza alata za obradu velikih skupova podataka s naglaskom na primjenu u
poslovnoj inteligenciji

Martinovié¢, Marko

Analiza alata za obradu velikih skupova podataka s naglaskom na primjenu u
sustavima e-Zdravstva

Mahovli¢, Mario

Analiza alata za obradu velikih skupova podataka s naglaskom na skladistenje
podataka

Jelaci¢, Hrvoje

Automatsko generiranje korisni¢cke dokumentacije zasnovano na aplikacijskom
modelu u okviru razvojne okoline Eclipse

Stamenov, Sara

Implementacija modela brzog razvoja softvera SCRUM podrzana kolaboracijskim
alatom IBM Rational Team Concert

Bajza, Martina

Graficko korisni¢ko sucelje za konfiguriranje protokola IPsec u sustavu IMUNES

Babi¢, Filip

Prilagodba konfiguracija za demonstraciju i provjeru rada programskog paketa
strongSwan u sustavu IMUNES

Bubnjevi¢, Matej
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Sustav za upravljanje bazama podataka u ra¢unalno potpomognutoj psihoterapiji

Kubat, Mladen

Graficko sucelje za prikaz stanja multigranularnog opti¢kog prospojnika

Gebaei, Darko

Zastita od kvara u opti¢koj mrezi s ¢vorovima izvedenim pomodu arhitekture na
zahtjev

Glavica, Patrik

Empirical QoE Study of In-Home Streaming of Online Games

Slivar, Ivan; Suznjevi¢, Mirko; Skorin-Kapov, Lea;
Matijasevi¢, Maja

Modelling of network traffic for multiplayer role playing games based on user
behaviour

Suznjevi¢, Mirko
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